Jak ustawi¢ wilasciwosci potozenia
obiektu w czasie

Edytor wideo umozliwia prace z roznymi obiektami, a mianowicie: "Sprite", "Duplikat", "Linia",
"Prostokat”, "Elipsa", "Podpowiedz", "Obraz", "Dzwiek", "Wideo", "Ruch" a takze z duza
iloScig efektéw wideo i audio.

Obiekty te mozna dodawac tymi samymi metodami, ktére podzielone sg na trzy etapy: wybér
obiektu, ustawienie jego potozenia w czasie i na scenie. Wiecej informacji na temat
pierwszego i trzeciego etapu znajdziesz w przyktadzie dodawania wideo i obrazu do sceny w
sekcji " Jak otworzy¢ plik wideo lub obraz do edyciji ". W tej sekcji wyjasnimy, jak ustawi¢
obiekt, gdy zostanie dodany do sceny.

Po dodaniu obiektu do sceny lub po zastosowaniu efektu do obiektu zobaczysz nastepujgce

okno, ktore ustawia pozycje obiektu/efektu w czasie:
Object’s position settings

Object position in the timeline Position locking to parent curation Layer’s posit

Press "Ok" to apply settings or "Cancel” for operation canceling.

After applying settings to the object (not to effect) set it position on the scene’s editor!!!

W tym oknie mozna ustawiC czas pojawienia sie obiektu na scenie (czas rozpoczecia efektu),
czas wyswietlania (czas trwania efektu), a takze jego dynamike po zmianie czasu trwania
obiektu nadrzednego. Przyjrzyjmy sie szczegétowo kazdemu parametrowi:
+ Wedtug obszaru roboczego — ustawia czas pojawienia sie i czas trwania zgodnie z
zaznaczonym obszarem roboczym na osi czasu (czas trwania obiektow wideo i
audio jest ustawiany nie zgodnie z czasem trwania obszaru roboczego, ale zgodnie z
czasem trwania materiatu wideo i audio w pliku).
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« Od pozycji kursora - ustawia czas pojawienia sie od pozycji kursora na osi czasu i
automatycznie ustawia czas trwania do konca sceny (czas trwania obiektow wideo i
audio jest ustawiany nie do konca sceny, ale zgodnie z materiatem wideo i audio w
pliku ).

+ Do pozycji kursora - ustawia czas pojawienia sie od poczatku obiektu nadrzednego
(sceny lub duszka) do pozycji kursora na osi czasu (czas trwania obiektow wideo i
audio jest ustawiony nie na pozycje kursora, ale zgodnie z materialem wideo i audio
w pliku).

« Caly czas trwania rodzica - ustawia czas pojawienia sie obiektu i jego czas trwania
réwny czasowi trwania obiektu rodzica. Ustawiane jest rOwniez potgczenie czasu
trwania obiektu z czasem trwania obiektu nadrzednego ("Zablokuj pozycje
koncowqa").

+ Od poczatku sceny - ustawia czas pojawienia sie od obiektu nadrzednego. Czas
trwania obiektu jest ustawiany recznie (z wyjatkiem obiektow wideo i audio, ktérych
czas trwania jest ustawiony zgodnie z czasem trwania materiatu).

- Do konica sceny - ustawia czas znikniecia obiektu réwny czasowi znikniecia obiektu
nadrzednego. Czas trwania jest ustawiany recznie. Ustawiane jest rowniez
potaczenie czasu pojawienia sie obiektu i czasu jego trwania z czasem trwania
obiektu nadrzednego (,Zablokuj pozycje poczatkows i ,Zablokuj pozycje koncowa”).

+ Od pozycji recznej — czas pojawienia sie obiektu i czas jego trwania ustawia sie
recznie.

« Do pozycji recznej — czas znikniecia obiektu i czas jego trwania ustawia sie recznie.

« Zablokuj pozycje poczatkowa - ustawia powigzanie czasu pojawienia sie obiektu z
czasem trwania obiektu nadrzednego, tzn. w przypadku zmiany czasu pojawienia sie
obiektu nadrzednego czas pojawienia sie obiektu zostanie automatycznie
przeliczony.

- Zablokuj pozycje koncowa - ustawia potgczenie czasu trwania obiektu z czasem
trwania obiektu nadrzednego, tzn. w przypadku zmiany czasu trwania obiektu
nadrzednego czas trwania obiektu zostanie automatycznie przeliczony.

Zalecamy wybranie opcji ,Caly czas trwania nadrzednego” dla filtrow i innych efektow
obejmujacych caly czas trwania obiektu nadrzednego, poniewaz w tym przypadku ustawiona
jest opcja ,Zablokuj pozycje koncowa” i po zmianie czasu trwania obiektu czas trwania efektu
zostanie automatycznie zmieniony.

Jednoczesnie dla efektéw przejscia zalecamy wybor ,,Od poczatku sceny” lub ,Do konhca
sceny”. W takim przypadku opcje ,Zablokuj pozycje poczatkowg” i ,Zablokuj pozycje
koncowq” sg ustawione w taki sposob, ze po zmianie czasu trwania obiektu czas trwania
efektu nie ulegnie zmianie, a czas zakonczenia efektu zawsze bedzie pokrywat sie z czasem
znikniecia obiektu, jesli wybierzesz opcje ,Do konca sceny”.



