Jak zsynchronizowac efekty wideo z
rytmem muzyki w VSDC Pro

Nowa wersja VSDC Video Editor umozliwia tatwag synchronizacje efektow wideo, animacji,
tekstu lub wygladu obrazu z rytmem dzwieku.

Zastanawiasz sie, jak to moze wyglgdac? Nastepnie wyobraz sobie wizualizer audio, ktory
reaguje na kazde uderzenie dzwieku, lub obraz serca pulsujgcy w rytm — na pewno widziates
je na kanatach muzycznych. W ten sam sposéb bedziesz mogt zsynchronizowac dowolny
obraz lub efekt ze Sciezkg dzwiekowa i sprawic, by ,reagowal” na czestotliwosc i
intensywnosc¢ dzwieku.

Poniewaz obraz jest wart tysigca stéw, oto przyktad. Jesli dodamy obraz do sceny,
zastosujemy do niego efekt Zoom, a nastepnie zsynchronizujemy efekt z rytmem, obraz
bedzie sie ,przyblizat i pomniejszal” w oparciu o rytm sciezki dzwiekowej. Obejrzyj ponizszy
film, aby zobaczyc, jak to wyglada (dzwiek dalej!).

Nowe narzedzie VSDC Pro, ktére pozwala osiggngc ten efekt, nazywa sie ,Edytuj rytm” i jest
dostepne w wersji 6.4.5 .

Jesli jestes ciekawy, jak to dziata, oto szybki podziat. Gdy aktywujesz tryb Edytuj rytm, VSDC
skanuje ksztalt fali wybranego dzwieku i generuje wykres rytmu w oparciu o wartosci dzwieku
— takie jak czestotliwos¢ i intensywnosc. Kazda wartosc jest reprezentowana przez punkt
kontrolny. Wykres rytmu jest nastepnie stosowany do wartosci wybranego efektu.

Na przyktad — wr6¢my do przyktadu efektu powiekszenia — jesli zdecydujesz sie
zsynchronizowac poziom efektu powiekszenia z rytmem, w powstatym filmie, im gtosniejszy
dzwiek, tym wyzszy bedzie poziom powiekszenia. Tymczasem w chwilach ciszy obraz pojawi
sie w swoim pierwotnym stanie.
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Sound peaks = Highest effect values



https://www.videosoftdev.com/vsdc-releases-edit-the-beat-tool

To byt bardzo prosty przyktad dajgcy ogdlne pojecie o tym, co oznacza synchronizacja
efektow wideo z muzyka. Dzieki funkcji Edytuj rytm bedziesz mogt uzyé ustawien
automatycznej synchronizacji lub recznie dostosowac wykres. A w tym artykule pokazemy
doktadnie, jak to zrobi€.

Jak aktywowa¢ tryb Edytuj rytm?

Przede wszystkim zaimportuj materiat do VSDC. Mozesz uzyc teledysku z oryginalng Sciezkag
audio lub osobno dodac plik audio.

Nastepnie musisz zdecydowac, ktory efekt chcesz zsynchronizowac z dzwiekiem. W naszym
przyktadzie dodamy Zoom, aby wideo ,pompowato” do rytmu. Aby doda¢ efekt, wybierz
warstwe wideo na osi czasu, otworz menu Efekty wideo , przejdz do Przeksztatcenia >>
Powiekszenie . Przejdz przez okno ustawien pozycji obiektu, aby potwierdzi¢ pozycje
efektu na osi czasu i naci$nij Ok .

Po dodaniu efektu do sceny kliknij dwukrotnie plik wideo. Nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy warstwe efektu i wybierz z menu Wtasciwosci .

Okno Wtasciwosci zawiera parametry efektu powiekszenia. W tym momencie musisz
zdecydowag, ktéry parametr chcesz zsynchronizowaé z rytmem muzyki. Zazwyczaj chcesz
uzy¢ kluczowego parametru wybranego efektu — tego, ktory okresla jego intensywnosé. W
przypadku powiekszenia bedzie to parametr o nazwie ,Poziomy”.

Aby zsynchronizowa¢ wybrany parametr z dzwiekiem, kliknij ikone z trzema kropkami, jak
pokazano ponizej, i wybierz Edytuj rytm z menu Szablony nad osig czasu. Nastepnie
nacisnij przycisk zatytutowany ,Utworz punkty”. Zobaczysz nowy wykres na 0si czasu z
punktami roztozonymi na podstawie wartosci fali dzwiekowej. Ponownie, im wyzej znajduje
sie punkt na osi czasu, tym wyzsza bedzie warto$¢ poziomu powiekszenia w tym konkretnym
momencie.




W wiekszosci przypadkow jednak bedziesz chciat dostosowacé rozktad punktow — po prostu
dlatego, ze obfitos¢ dzwiekdw i ich przeskakiwanie w gére iw dot moze wywotac niepozgdany
efekt. Ponizej pokazemy, jak to zrobic.

Edytuj rytm: generowanie wykresu rytmu

Po wybraniu trybu edycji rytmu pojawi sie nowe okno o nazwie ,Edytuj ustawienia
rytmu”. Tutaj mozesz dostosowac parametry szablonu.

Najpierw w menu Obiekt audio mozesz wybrac plik audio, ktéry bedzie uzywany do
skanowania i generowania wykresu rytmu. Moze to by¢ Sciezka dzwiekowa z filmu lub
dowolny inny plik audio dodany do projektu.

To, co zastuguje na Twoja uwage, to rozwijana lista o nazwie ,Preset rytmu” z kilkoma
opcjami generowania wykresu.

Oto kroétki przeglad dostepnych ustawien wstepnych:

+ Maksymalna czuto$¢ i zakres czestotliwos$ci — wykres zostanie wygenerowany
precyzyjnie na podstawie czestotliwosci dzwieku i wykrycia kazdej drobnej zmiany
dzwieku.

Maksymalna czuto$¢ — wykres zostanie wygenerowany na podstawie zmian
dzwieku, a czestotliwo$¢ dzwieku zostanie zignorowana.

Potacz pobliskie punkty — punkty kontrolne o podobnych wartosciach czestotliwosci
nie beda traktowane jako zmiany dynamiczne i zostang potgczone w formie linii

proste;.
« Pomin dzwieki o niskim poborze mocy — dzwieki o niskim poborze mocy nie
zostang uwzglednione na wykresie.

Preferuj mocne uderzenia — wykres bedzie zawierat gtownie silne uderzenia.



+ Tylko potezne uderzenia — wykres zostanie wygenerowany wytacznie na podstawie
poteznych uderzen.
Wybierz dowolny z tych szablonoéw i wygeneruj wykres na podstawie swoich
potrzeb. Bedziesz mégt ponadto dostosowac rozktad punktow i inne szczegoty.

Edytuj rytm: przeglad ustawien

Najtatwiejszym sposobem na pokazanie, jak dostroi¢ wykres rytmu, jest przejrzenie kazdego
parametru w oknie Edytuj ustawienia rytmu.

Najpierw musisz zdecydowac, czy chcesz zastosowac efekt do catego projektu, czy tylko do
obszaru, w ktérym efekt naktada sie na dzwiek. W przypadku drugiej opcji upewnij sie, ze
zaznaczone jest pole ,Tylko naktadajgce sie”.

Opcja ,Tylko zaznaczony obszar” oznacza, ze efekt zostanie zastosowany tylko do elementu
wybranego recznie na osi czasu.
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Nastepnie pojawia sie szczegolnie wazny parametr o nazwie Silence value . Jest to
poczatkowa wartos¢ efektu, ktéry naktadasz i bedzie uzywana w chwilach ciszy.

Domyslinie wartosc ciszy jest czesto rowna zeru, co oznacza, ze efekt w ogdle nie jest
stosowany.

Amplituda to parametr okreslajacy odchylenie efektu od jego wartosci ciszy. Innymi stowy,
ten parametr pomaga kontrolowa¢ maksymalng wartos¢ efektu stosowang w szczytach
dzwieku.

Na przyktad, jesli warto$¢ Silence wynosi 100, a wartoS¢ Amplituda wynosi 30, w szczytach
dzwieku wartoS¢ efektu wyniesie 130. Przy ujemnych szczytach dzwieku minimalna wartosc
efektu wyniesie 70. Dla efektu Zoom zastosowaliSmy wczesniej , oznacza to, ze obraz bedzie
.pompowat’ do rytmu, a poziomy powiekszenia beda sie zmieniac¢ od 70 do 130.

Czas miedzy punktami pomaga ustawiC odstepy czasowe miedzy punktami kontrolnymi. Sg
tu dwie opcje: minimalna lub maksymalna. Zmieniajgc te parametry, mozesz ustawic
minimalng i maksymalng mozliwg odlegtos¢ miedzy punktami kontrolnymi.

Trudne jest to, ze oprogramowanie wygeneruje punkty kontrolne na podstawie wartosci
,Czas miedzy punktami”, nawet jesli Sciezka audio nie bedzie doktadnie odpowiada¢. Na
przyktad, jesli ustawisz 5 sek. jako maksymalny czas miedzy punktami, a w dzwieku jest cata
minuta ciszy, VSDC nadal bedzie umieszczac punkty kontrolne na wykresie rytmu co 5
sekund, pomimo ciszy i braku dynamicznych zmian dzwieku.



Czestotliwos$¢ priorytetowa to menu do zaawansowanej konfiguracji wykrywania
czestotliwosci dzwieku. Pozwala na zmiane nastepujgcych parametrow:
« Zakres — ustawia minimalne i maksymalne wartosci wykrytej czestotliwosci dzwieku.
+ Preset — zawiera szablony ze zmianami czestotliwosci dzwieku dla réznych celow.
+ Resetuj czestotliwosé — umozliwia zresetowanie wartosci czestotliwosci priorytetu do
domysinego minimum (0 Hz) i domys$lnego maksimum (22050 Hz).
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Czutosé — okresla, jak doktadne bedzie wykrywanie czestotliwosci dzwieku. Im wyzsza
wartos¢ tutaj, tym wiecej punktow bedzie miat wykres. Oznacza to, ze efekt bedzie reagowat
na kazda najmniejszg zmiane czestotliwosci.

Max dropout limit — to procent maksymalnej wartosci dzwieku. Ustawia pasek, ponizej
ktdrego wszystkie punkty nie beda synchronizowane z efektem.

Na przyktad przy granicy Dropout = 50% wartoSci nizsze niz potowa maksymalnej wartosci
dzwieku zostang zignorowane, a wszystkie punkty znajdujace sie ponizej wykresu utworza
linie prosta. Linia prosta bedzie sie stopniowo zwiekszaé¢ do punktu, w ktérym osiggnie
wskazany limit porzucania.



Max proég interpolacji — jest to wartosc, przy ktorej piki o podobnej intensywnosci utworza
linie prosta. Aby okresli¢, ktore wartosci nalezy uznac za podobne, prog interpolacji (maks.
%) okreSla mozliwe odchylenie wartosci punktowe;.

Tuz nad parametrem interpolacji Max, zauwazysz pole wyboru Zachowaj szczyty . Upewnij
sie, ze jest zaznaczone, aby zachowac punkty szczytowe w ich oryginalnych

lokalizacjach. Jesli tego nie zrobisz, stracisz dynamiczne zmiany wartosci efektu.

Ponizej mozesz ustawiC warto$¢ wspoétczynnika skali. Wspotczynnik skali to mnoznik, ktory
pozwala na zwiekszenie lub zmniejszenie wartosci zastosowanego efektu dla wszystkich
punktow jednoczesnie.

Oto jak to dziata. Jesli wspotczynnik skali jest rowny 1, efekt jest stosowany z oryginalnymi
wartosciami — w oparciu o ksztatt fali dzwiekowej. Jesli zwiekszysz wspoétczynnik skali do 2,
wszystkie wartosci efektu zostang podwojone.
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Wreszcie, tryb dystrybucji punktéw to menu rozwijane, w ktérym mozna wybrac warianty

dystrybucji punktow.

Oto twoje opcje:

+ Od wartosci ciszy do szczytow. Jesli wybierzesz te opcje, punkty bedg dzielone

coraz bardziej, zaczynajgc od wartosci Silence.

Od wartosci ciszy do szczytéw w dot. Punkty beda rozdzielane malejgco,
poczawszy od wartosci Silence.

Wibracje zgodnie z wartoscia ciszy. Punkty sg rozdzielane réwnomiernie w obu
kierunkach od wartosci Silence.

+ Odwrdocone wibracje zgodnie z wartosciag ciszy. Ten sam rowny rozktad w obu
kierunkach, jak opisano powyzej — ale odwrécony.
Zwiekszone wibracje zgodnie z wartoscia ciszy. Punkty sg roztozone réwnomiernie
w obu kierunkach, a ich wartosci sg maksymalizowane.
« Odwrdécone i zwiekszone wibracje zgodnie z wartosciag ciszy. Punkty sg roziozone
w obie strony — ale sg odwrécone, a ich wartosci sg maksymalizowane.



From silence’s value to peak up
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IdZz naprzdd i sprébowaé nowego narzedzia dostepne w
VSDC!

Synchronizacja efektéw wideo z muzyka to zaawansowany poziom postprodukcji, ktory
wymaga stromej krzywej uczenia sie — zwtaszcza jesli nigdy wczesniej nie pracowates z
regulacjg dzwieku! Ale kiedy juz opanujesz nowg funkcje, bedziesz mogt tworzyC urzekajgce
filmy, w ktorych efekty wizualne sg idealnie zsynchronizowane z muzyka — a to ogromny krok
naprzod z poziomu edytora amatorskiego do poziomu postprodukcji profesjonalny.



