Jak zredukowac szum audio za pomoca
darmowego edytora wideo VSDC

Czasami nagranie moze brzmiec¢ ,,zaszumiono” po prostu dlatego, ze podczas
nagrywania byto zbyt wiele dzwiekow w tle. Nie spiesz sie jednak, aby nacisna¢
przycisk ,Usun”. W wiekszosci przypadkoéw mozna to tatwo naprawic.

W tej instrukcji pokazemy, jak zredukowac¢ szum audio z nagrania za pomocg
VSDC Free Video Editor. Jesli nie masz jeszcze narzedzia, mozesz je pobraé z
oficjalnej strony .

VSDC Free Video Editor zapewnia dwa potezne filtry odszumiania dzwieku: filtr
medianowy i bramke audio.

Bramka audio jest jedng z najczesciej stosowanych technik przetwarzania
koncowego w produkcji audio. Filtr ten jest szczegdlnie przydatny, gdy
pracujesz z nagraniami na zywo, probujgc usungc¢ niechciane dzwieki miedzy
pasazami, poniewaz jest tak skuteczny w rozpoznawaniu statych zrédet hatasu
— takich jak dudnienie, syk i przydzwiek — i ograniczaniu ich do minimum.

Z technicznego punktu widzenia, kiedy stosujesz bramkowanie audio,
kontrolujesz, kiedy iw jakim stopniu dZwiek przechodzi przez kanat. Innymi
stowy, tworzysz bramke do filtrowania dzwiekdéw w filmie.
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Mozesz chcie€ zastosowac bramkowanie z trzech powodow:
1. Aby zredukowac niepozadane dzwieki zewnetrzne
2. Aby zredukowacé naturalny szum w kanale
3. Aby uzy¢ bramki audio jako efektu specjalnego
Oto jak to dziata. Bramy sg kontrolowane poprzez ustawienie kilku parametrow:


https://www.videosoftdev.com/free-video-editor

- Prég. Poziom decybeli, w ktorym brama otwiera sie lub zamyka. Im
wyzszy prog, tym gtosniejszy dzwiek (silniejszy sygnat) musi by¢, aby
otworzy¢ brame.
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Duration (ms 00:01:20.666
Duration (fra 2420
Lock to paces No
4 Audio effect settings.
Enable smocths True
Ouration at the 20
Ouration at the 20
4 Audio gate filter settings
1.000000
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. Atak. Kontroluje szybkosc¢ otwierania sie bramy i uwzglednia bardzo
szybki czas ataku dla instrumentow perkusyjnych. Wolniejsze czasy (10
ms lub wiecej) dla wszystkiego innego.
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- Uwolnienie. Czas wydania jest kluczem do naturalnego zaniku
dzwieku. Aby wyeliminowac¢ szumy za pomocg gitary elektrycznej, ustaw
parametr znacznie wyzej.
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Time (frame) 0
Lock to pacer No

4 Object drawing duration
Ouration (ms 00:01:20.666
Ouration (fra 2420
Lock to pacer No

4 Audio effect settings

Enable smocthi True
Ouraticn 2t the 20
Ouraticn 2t the 20

4 Audio gate fiter settings

Input level 1.000000
Vi et = B 0 5

. Stosunek. Okresla stopien zastosowanej kompresji. Na przyktad, jesli
stosunek jest ustawiony na 4:1, kazde 4dB sygnatu przekraczajgcego

prég zostanie skompresowane do 1dB.
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Lock to parer No
4 Object drawing duration
Duration (ms 0001:20.666
Duration (fra 2420
Leck to pares No
4 Audio effect settings
Enable smoothi True
Duration atthe 20
Duration atthe 20
4 Audio gate filter settings
Inpuatievel  1.000000
Max gain reduc 0.06125
Theesheld 0125
u Attack 20000
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.- Kolano. Okresla, jak kompresor reaguje, gdy sygnat przekroczy
prég. Twarde kolano zaciska sie natychmiast, podczas gdy miekkie
kolano powoduje, ze kompresor stopniowo wigcza sie, gdy sygnat
przekracza prog.
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Ouration (m: 0001:20,666
Ouration (fra 2420
Leck to pare No
4 Audic effect settings
Enable smocth True
Ouration at the 20
Ouration at the 20
4 Audio gate filter settings
Inputlevd 1000000
Max gain reduc 006125
Theeshold 0125
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- Zysk makijazu. Kontrolka, ktéra podnosi poziom sygnatu, po jego
przetworzeniu, do pozadanego poziomu dla nastepnego etapu sygnatu.
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Duration (ms CO01:20666
Duration (fra 2420
Lock to parer No
4 Audio effect settings
Enable smoothi True
Duration atthe 20
Duration atthe 20

4 Audio gate filter settings
Inpotievel 1000000
Max gain reduc 0.06125
Theeshold 0125
Ratio 2000

4 Attack 20000
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Teraz, gdy przeszliSmy przez proces stosowania bramki audio, przyjrzyjmy sie,
jak dziata filtr Mediana.

Filtr medianowy pomaga wyeliminowa¢ szum impulsowy z materiatu
filmowego. Krétko mowigc, moze to by¢ idealne do usuwania niechcianych,
czestych ostrych dzwiekow, takich jak klikniecia i trzaski.
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- Rozmiar bloku FFT. FFT (szybka transformata Fouriera) to wazna metoda
pomiaru, ktéra przeksztatca sygnat na poszczegolne sktadowe widmowe,
a tym samym dostarcza informaciji o czestotliwosci sygnatu.
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Lockto pare No
4 Object drawing duration
Ouraticn (m: 00:01:20.666
Ouraticn (fra 2420
Lockto pare No
4 Audio effect settings.
Enable smooth True
Duration at the 20
Duration at the 20
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- Typ okna. Istnieje kilka réznych typow okien uzywanych do zmniejszenia
przecieku widma podczas wykonywania transformacji Fouriera na
danych czasowych i konwertowania ich na domene czestotliwosci.
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Type AudoMedian
Object name  AudsoMedian 1
4 Object creation time
Time (ms)  00:00:00.000
Time (frame 0
Lock to pare No

4 Object drawing duration
Ouraticn (m: 00:01:20.666
Duration (fra 2420
Lockto pare No

4 Audio effect settings
Enable smeoth True
Duration at the 20
Duration at the 20

4 Audio median filter settings

Mask sze 2

FFT block size 2048
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Overlap mode Default overlap
< > Overlap coeffic 0.5000
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- Tryb naktadania sie. Ustawienie okreSla, jaki procent rozmiaru bloku FFT
punktow danych jest ponownie uzywany do nastepnego
Sledzenia. Przetwarzanie naktadajgce sie moze by¢ wykorzystywane do
zapewnienia wysokiej rozdzielczosci zaréwno w osi czestotliwosci, jak i
czasu.
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Ouration (m: 00:01:20.666
Ouration (fra 2420
Lockto pace No
4 Audio effect settings
Enable smocth True
Duration 2t the 20
Duration at the 20
4 Audio medisn filter settings
Mask sze 2
FFTblock sze 2048
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- Wspotczynnik naktadania sie. Wysokie procentowe naktadanie sie i mate
rozmiary blokéw FFT zapewniajg najwyzsza rozdzielczosS¢ czasowa, ale
przetwarzanie pliku danych trwa diuzej.
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4 Common settings

Type AudroMedian
Object name  AudioMedian 1
4 Object creation time.

Time (ms)  00:00:00.000
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Time (frame O
Lockto pace No
4 Object drawing duration
Ouration (m: 00:01:20.666
Ouration (fra 2420
Lockto pace No
4 Audio effect settings
Enable smooth True
Dueaticn st the 20
Dueation at the 20
4 Audio median filter settings
Mask sze 2
FFT block size 2048
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Window type  Hanning
v | Ovespmode Custom
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Mam nadzieje, ze to byto pomocne. Nawet jesli moze to brzmiec¢ (lub wygladac)
przyttaczajgco, kiedy zaczniesz — zobaczysz, jak szybka i tatwa jest naprawde
redukcja szumow audio. A teraz idz i sprobuj sam!



