Jak utworzy¢ maske ze Sledzeniem
ruchu za pomoca punktow
orientacyjnych na twarzy?

Poczawszy od wersji 6.6, VSDC zawiera nowg funkcje o nazwie Face Landmarks. Punkty
orientacyjne twarzy umozliwiajg szybkie umieszczenie stylizowanych masek na twarzy osoby
w filmie. Mozesz wybra¢ szablony masek z kolekcji VSDC lub przestac wtasny obraz i uzy¢
go jako maski. | tak, maska pozostanie na twarzy i bedzie sie poruszata, tak jak na
Instagramie czy Snapchacie.

W tym krotkim samouczku pokazemy, jak korzystac z punktow orientacyjnych

twarzy. Zapraszam do obejrzenia filmu przed zapoznaniem sie z wersjg tekstowa.

Jak zastosowac efekt Punkty orientacyjne twarzy

Nowa funkcja jest dostepna w menu Efekty specjalne, wiec aby jg zastosowac, musisz
otworzy¢ Efekty wideo , przejs¢ do efektéw specjalnych i wybra¢ Punkty orientacyjne
twarzy . Domysinie efekt zostanie zastosowany od aktualnej pozyciji kursora. Jesli chcesz
zastosowac go od poczatku sceny, wybierz odpowiednig opcje w wyskakujacym oknie
,Ustawienia pozycji obiektu”.

Po zastosowaniu efektu pojawi sie on w nowej karcie na 0si czasu; jego ustawienia bedg
dostepne w oknie Wiasciwosci po prawej stronie. Jesli nie mozesz znalez¢ okna
Wiasciwosci, kliknij prawym przyciskiem myszy warstwe efektu i wybierz ,Wiasciwosci”.
Szablony masek mozna pobrac bezposrednio z galerii VSDC . Alternatywnie, nacisnij
.Pobierz”, aby uzyskac dostep do galerii z programu i uzyskac zgdana kolekcje szablondw.


https://www.videosoftdev.com/ai-face-models
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Nalezy pamietaé, ze efekt Punkty orientacyjne twarzy jest zasilany przez sieci neuronowe,
wiec niewiele mozna dostosowac. Zasadniczo wszystko, co mozesz zrobic, to nieznacznie
dostosowac wykrywanie twarzy Al, rozmiar i potozenie maski.

Punkty orientacyjne twarzy : przeglad ustawien efektéw
W oknie Wiasciwosci znajdz Ustawienia punktéw orientacyjnych twarzy . Stamtad
bedziesz mogt wybra¢ szablon, dostosowac wykryta skale owalu twarzy i skorygowac
potozenie maski dla kazdego punktu kontrolnego. Przyjrzyjmy sie tym parametrom jeden po
drugim.
Grupa szablonéw . Jesli juz pobrates$ kolekcje szablonow na swoéj komputer, uzyj ikony
Przegladaj, aby przestac jg do edytora. Nastepnie wybierz zadang grupe szablonow za
pomoca menu rozwijanego.
Zastosuj szablon . Kazda grupa szablonéw zawiera kilka szablonéw. Uzyj tego menu
rozwijanego, aby wybra¢ szablon, ktdrego chcesz uzyc w filmie.
Skala szerokosSci twarzy i Skala wysokosci twarzy umozliwiajg skorygowanie wykrytego
owalu twarzy na podstawie oryginalnych wymiarow.
Zwro¢ uwage, ze ostatnie dwa parametry umozliwiajg ustawienie wartosci poczatkowej i
wartosci koncowej . Oznacza to, ze z czasem mozesz zmienia¢ skale owalu lub wysokosci
owalu twarzy, a maska odpowiednio sie dostosuje. Moze to by¢ przydatne, jesli rozmiar
twarzy w filmie zmienia sie podczas odtwarzania.
Aby wyswietlic owal twarzy wykryty przez aplikacje, kliknij przycisk Pokaz elipse
ograniczajaca .
Kolejny zestaw parametrow jest poswiecony punktom kontrolnym, czyli punktom
orientacyjnym twarzy. DomysSlnie mozesz skonfigurowac nastepujgce punkty:

+ Lewe ucho



Prawe ucho

+ Koncowka nosa
+ Lewe oko
+ Prawe oko
W niektérych przypadkach mozesz potrzebowac¢ dodatkowych punktow, aby doktadniej
umiesci¢ maske. Takie dodatkowe punkty obejmuja:
+ Miedzy oczami
Gora gtowy
Pod nosem

Twarz na dole
Pod lewym okiem

« Pod prawym okiem
Domysine wykrywanie punktéw dziata dobrze w wiekszosci przypadkéw. Jesli jednak musisz
dopasowac maske w dowolnym miejscu, mozesz to zrobic¢. Wystarczy klikna¢ maty trojkat
obok nazwy punktu, aby rozszerzy¢ zestaw dostepnych parametréw.
Przyjrzyjmy sie blizej tym parametrom, aby zobaczy¢, jak wptywajg na wynik podczas
dostosowywania ustawien.

Ustawienia punktéw

Uzyj Kat obrotu, jesli chcesz obrdcié maske wokoét wybranego punktu, zgodnie z ruchem
wskazowek zegara lub przeciwnie do ruchu wskazowek zegara.

Kat potozenia pomaga zmieni¢ potozenie punktdw znajdujgcych sie na granicy elipsy.
Skala odlegtosci okresla odlegto$¢ miedzy punktem a granicg elipsy. Wartosc¢ tego
parametru jest obliczana na podstawie odlegtosci miedzy srodkiem powierzchni a wybranym
punktem.

Szerokos¢ oznacza szerokos¢ maski.

Wysokos$¢ skali pozwala na korekte wysokosci maski.

Przejrzystos¢ parametr pozwala, aby maska mniej widoczne.

Lustrzanym odbiciem opcja odwraca maske wokét wybranego punktu.

Kompensacja ruchu twarzy to tryb, ktéry chcesz zastosowac, gdy chcesz dostosowac
potozenie maski na podstawie ruchéw twarzy.

Podobnie, jesli twarz drzy lub drzy, uzyj kompensaciji drgan .



