YY)
AL}

I ERCR== |

Aktualnosci:

e Ze wszystkich efektow istnieja dwie kategorie, ktére spoteczno$¢ VSDC
otrzymuje szczegoélnie e ...

L]

Jak pojawiac sie i zanikacC obraz lub
wideo?

Wyjasnimy, jak zanika¢ jeden obraz i zanika¢ w innym. W tym celu musisz
dodac do sceny dwa obiekty:
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Teraz musimy ustawiC czas, w jaki pierwszy obraz zanika nieco wczesniej niz
drugi. ZwroC¢ uwage, ze pierwszy obiekt nalezy umiesci¢ pod drugim. W tym
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celu wykorzystujemy 0$ czasu i ustalamy kolejnos¢ obiektéw zgodnie z
proponowang metoda:
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Mozesz ustawi¢ doktadng réznice w czasie zanikania i zanikania, zaznaczajac
oba obiekty na osi czasu i klikajgc "Ustaw kolejnosc z przesunieciem”. W
otwartym oknie wprowadz czas w milisekundach — ten czas okresla interwat, jak
diugo obiekty beda sie przecinac (np. -1000 milisekund).

Teraz otworzmy tryb dodawania efektow pierwszego obiektu, klikajgc karte z jej
nazwag na osi czasu:
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Sceneld Image: Imagel (5

A efekt zanikania dodajemy poprzez menu "Efekty wideo->Przezroczysty-
>Zanikanie". W otwartym oknie wpisujemy czas trwania efektu rowny czasowi
przeciecia sie obiektu (1000 milisekund) i klikamy "OKk". Nastepnie efekt
zostanie dodany do obrazu i ptynnie zwiekszy jego przezroczystos¢ w ciggu
1000 milisekund, az do catkowitego zaniku. A obiekt umieszczony pod tym
obiektem odpowiednio sie rozjasni.

Pamietaj, ze mozesz osiggng¢ ten sam cel za pomocg "Wizarda". Aby uzyskac
wiecej informacji na temat tej opcji, zapoznaj sie z sekcja ,, Jak tworzy¢ pokaz
slajdéw: dokonaj sekwencyjnej zmiany filméw lub obrazéw ".
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