Jak maskowac filmy w
oprogramowaniu do edycji VSDC

Maskowanie wideo to zaawansowana technika stuzgca do tworzenia przyciggajgcych wzrok
efektéw. Z technicznego punktu widzenia, kiedy naktadasz maske, zaznaczasz obszar na
obrazie, ktéry chcesz zmodyfikowac i pracujesz z nim niezaleznie. Jesli kiedykolwiek
korzystate$ z edytora graficznego, z pewnoscig znasz ten pomyst.
VSDC Video Editor zawiera szeroki zestaw narzedzi do tworzenia precyzyjnych masek
przycinajacych, masek odwrdconych i masek tekstowych. W ponizszym samouczku
pokazemy, jak zastosowac¢ odwrdcong maske. W tym scenariuszu bedziemy pikselowac
twarz osoby, tak jakbysmy musieli jg ukry¢ przed widzami.
W drugiej czesci tego samouczka porozmawiamy réwniez o tym, jak sprawi¢, by maska
podazata za ruchami obiektu.

Pobierz VSDC dla Windows
Nalezy pamietac¢, ze chociaz VSDC jest darmowym edytorem wideo, maskowanie jest
zawarte w pakiecie Pro dostepnym za 19,99 USD rocznie. Jesli potrzebujesz tylko szybko
zamazac twarz w filmie, mozesz to zrobi¢ za darmo, postepujac zgodnie z naszymi

instrukcjami .

Jak zamaskowac¢ wideo (przyktad maskowania pikseli)

Po dodaniu wideo do sceny przejdz do zaktadki Efekty wideo, wybierz Filtry i wybierz
.Pixelize”. Cata twoja scena zostanie rozpikselowana, ale nie daj sie pomyli¢ — to czes¢
procesu. Uzyj okna Whasciwosci po prawej stronie, aby dostosowac poziom pikselizacji i
ustawi¢ intensywnos$¢ maski.

Nastepnie musimy wybra¢ obszar maskowania. Mozesz to zrobi¢ za pomoca wstepnie
zaprojektowanych ksztattdw maski, takich jak elipsa i prostokat, lub mozesz utworzy¢ wiasny
ksztalt za pomoca narzedzia o nazwie ,dowolny ksztatt”. W tym przyktadzie uzyjemy ksztattu
elipsy do zakrycia twarzy osoby.

Kliknij dwukrotnie warstwe ,Pixelize” i dodaj obiekt Ellipse do sceny (przejdz do menu po
lewej stronie, aby znalez¢ ikone Ellipse). Zauwazysz, ze obszar wewnatrz granic ksztattu nie
jest juz rozpikselowany, tymczasem potrzebujemy, aby byto odwrotnie.


https://www.videosoftdev.com/services/download.aspx?ProductID=1
https://www.videosoftdev.com/how-to-blur-faces-in-video-for-free
https://www.videosoftdev.com/how-to-blur-faces-in-video-for-free

Aby to zrobi¢, zastosuj odwrdcong maske:

1. Otwoérz okno Wiasciwosci — znajdujgce sie po prawej stronie. Jesli nie widzisz okna
Wiasciwosci, kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt Ellipse na osi czasu i wybierz
Wiasciwosci.

2. Otwédrz menu rozwijane Tryb kompozyciji i wybierz opcje Maska .

3. Nastepnie znajdZz Odwrdcona maske i przetacz jej tryb z Nie na Tak.

4. Gdy to zrobisz, twarz pozostanie rozmyta, a otoczenie powrdci do pierwotnego
wygladu.

To jest to. Wtasnie zastosowate$s maske wideo. W ten sam sposéb bedziesz mogt uzywacé
innych efektow zamiast pikseli. Przyktadéw jest wiele: mozesz zmieni¢ kolor okreSlonego
obszaru w filmie, mozesz wycig¢ obiekt i zastgpi¢ go, mozesz stworzy¢ przezroczysta maske
przycinajacag — i wiele wiecej. Oto szybki link do samouczkéw maskowania wideo na
naszym kanale YouTube. Nie zapomnij zasubskrybowac!

Jak sprawié, by maska wideo podgzata za ruchami
obiektu

Domysinie maska wideo podgza za ogniskiem kamery i nie porusza sie w scenie. W naszym
przypadku oznacza to, ze jesli osoba sie poruszy, moze ,zgubi¢” maske. Aby temu zapobiec,
musisz zastosowac Sledzenie ruchu . W ten sposob maska bedzie podgzac za ruchem

osoby, a jej twarz pozostanie ukryta.
Oto jak zastosowac Sledzenie ruchu do maski:
1. Wroc¢ do gtownej karty osi czasu i kliknij wideo prawym przyciskiem myszy. Z menu
kontekstowego wybierz opcje ,,Utworz mape ruchu”.
2. W wyskakujgcym oknie program wskaze, gdzie na komputerze zostanie zapisana i
zapisana mapa ruchu. Po prostu kliknij OK.


https://www.youtube.com/user/FlashIntegro/search?query=mask
https://www.videosoftdev.com/motion-tracking-tutorial
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4. Umies¢ ramke Sledzaca, aby catkowicie zakry¢ twarz. W idealnym przypadku
czerwona kropka powinna znajdowac sie posrodku obiektu, ktéry bedziesz
Sledzi¢. Gdy bedziesz gotowy, nacisnij Rozpocznij analize i obserwuj, jak
oprogramowanie rysuje mape ruchu.

5. Gdy wszystko bedzie gotowe, kliknij Zastosuj edycje . W wyskakujgcym okienku
wybierz Tak, aby zapisa¢ zmiany na mapie.

6. Wrdcisz do gtébwnej karty osi czasu. Kliknij dwukrotnie warstwe wideo, a nastepnie
kliknij dwukrotnie warstwe filtra Pixelize, aby ponownie uzyskac¢ ksztatt elipsy.

7. Kliknij dwukrotnie warstwe ksztattu elipsy i otworz menu Dodaj obiekt u

gory. Wybierz Ruch -> Mapa ruchu .

8. W wyskakujgcym oknie potwierdz, ze chcesz zastosowac sugerowang mape (jesli
masz kilka map na swoim komputerze, bedziesz miec liste do wyboru).

9. W razie potrzeby dostosuj potozenie maski i nacisnij Podglad, aby zobaczy¢
wynik. Rozpikselowana maska powinna poruszac sie wraz z twarzg.



Jesli tworzysz maske $ledzaca ruch, zapoznaj sie z ponizszym samouczkiem
wideo. Kolejnos¢ dziatan w filmie jest inna, ale rezultat jest taki sam. Sprawdz, czy to dziata
dla Ciebie:
Inne samouczki dotyczace edycji wideo, ktére mogg Cie zainteresowac:
- Jak zastosowacé tryby mieszania w darmowym edytorze wideo VSDC
- Jak sklonowag siebie w filmie?
- Jak stworzy¢ maske tekstowg za darmo w 3 minuty
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