Korekcja kolorow za pomoca
krzywych RGB w darmowym
edytorze wideo VSDC
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Czesto nawet przy uzyciu profesjonalnych aparatow do flmowania otrzymujemy
niepokojgce rezultaty: ponure lub przeswietlone kompozycje, odblaski, czarne
tto. A jesli jest to wazne wydarzenie, ktore probujesz uchwyci¢, pojawia sie
ogromne rozczarowanie. Moze by¢ wiele powodow, dla ktorych Twoéj materiat
filmowy wyszedt w ztej jakosci, ale tak naprawde liczy sie to, czy da sie to
naprawic. | na szczescie w wielu przypadkach jest to mozliwe, nawet jesli nie
jestes profesjonalista.

W tym artykule pokazemy, jak przetwarzac zdjecia i filmy za pomoca prostych
technik korekciji kolorow. W szczegolnosci bedziemy pracowac z krzywymi
RGB, aby zmieni¢ poziomy jasnosci i kontrastu w VSDC Free Video Editor.
Pobierz VSDC na swoéj komputer (program dziata tylko w systemie Windows)

Jak otworzy¢ okno dialogowe krzywych RGB?

Po zainstalowaniu i uruchomieniu programu zaimportuj plik, ktéry chcesz
edytowac. Kliknij ten plik, otworz zaktadke ,Widok”, wybierz ,Efekty
podstawowe” i kliknij ,Krzywe RGB”. Otworzy sie okno dialogowe krzywych.

Zmiana jasnosci i kontrastu — podstawowe zasady



https://www.videosoftdev.com/free-video-editor/download

4 RGB Curves

Templates: | None

® xovY:0

Praca z jasnoscig i kontrastem obrazu to jedna z podstaw korekcji koloréw. Do
zmiany tych dwoch parametrow w VSDC stosuje sie tzw. ,metode przesuwania
punktow kontrolnych w trybie krzywej ztozonej”. Punkty kontrolne to dowolne
punkty nalezgce do krzywych kanatow koloréw: czerwonego, zielonego i
niebieskiego.
Tryb krzywej ztozonej jest ustawiony domysinie, a po otwarciu obszaru
roboczego RGB jest to oznaczone biatym kotkiem (patrz ilustracja po
prawej). Na wykresie 0$ pozioma odzwierciedla oryginalne wartosci jasnosci
pikseli, a 0$ pionowa - pozgdane (wyjsciowe) wartosci, ktore otrzymujesz w
procesie edycji. Maksymalna wartos¢ jasnosci piksela to 255. Poczatkowo, gdy
obraz jest tadowany do programu, wszystkie oryginalne wartosci jasnosci pikseli
sg rowne wyjsciu. Dlatego krzywa ztozona jest prostg linig ukosng
przechodzacg przez punkty o wspotrzednych (0; 0) i (255; 255). Punkty w
lewym dolnym rogu odpowiadajg kolorowi czarnemu (cienie), punkty w prawym
gornym rogu odpowiadajg kolorowi biatemu (jasne obszary obrazu).
Dwukrotne klikniecie okreslonego obszaru krzywej ztozonej zapewnia
niezbedny punkt kontrolny. Przesuwanie punktow kontrolnych (w goére iw dot, w
prawo lub w lewo) krzywej zmieni ogolny kolor obrazu poprzez dostosowanie
jasnosci i kontrastu.
Istnieje kilka sposobow zmiany potozenia punktow kontrolnych:

- przecigganie recznie mysza.

.- za pomocg klawiszy strzatek na klawiaturze (goéra, dot, prawo, lewo).
Zmieniajac wspotrzedne punktow w lewym dolnym obszarze wykresu,
dostosowujesz ciemne tony obrazu. W miedzyczasie prawy gorny obszar moze



by¢ uzywany do regulacji tondéw Swiatla, a gdy pracujesz ze sSrodkowym
obszarem krzywej, wptywa to na Srednie tony wideo.

Regulacja jasnosci obrazu w praktyce

Przejdzmy teraz od teorii do praktyki. Przesuwajac punkt kontrolny w gore, jak
pokazano na ponizszej ilustracji, zwiekszasz wartos¢ wyjsciowg pikseli w
stosunku do wartosci wejsciowej. Innymi stowy, pikselom w danym obszarze
przypisywane sg teraz wyzsze (jasniejsze) wartosci, co oznacza zwiekszenie
jasnosci wideo . W ponizszym przyktadzie wzieliSmy punkt w obszarze
ciemnych tonéw o wspétrzednych (0; 0). Wzrost wartosci wyjsSciowej tego
punktu (przesuniecie w goére) prowadzit do rozjasnienia ciemnych obszarow
obrazu: czarne piksele (o0 poczatkowej wartosci O; 0) nabraty bardziej szarego
odcienia.

Teraz, dla jasniejszego przyktadu, zrébmy cos przeciwnego i przyciemnijmy
jasne obszary obrazu. Przesuwajgc punkt kontrolny w dot, zmniejszasz
wyjsciowe wartosci pikseli w danym obszarze, co oznacza zmniejszenie
jasnosci. W ponizszym przyktadzie jako wskazowke przyjeto punkt jasnego
obszaru o wspoétrzednych o wartosci maksymalnej (255; 255). Zmniejszenie
wartosci wyjsciowej tego punktu doprowadzito do przyciemnienia jasnych
obszarow obrazu.
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Regulacja poziomu kontrastu

Poziom kontrastu obrazu zalezy bezposrednio od kata nachylenia krzywej
ztozonej. Pamietasz, ze oryginalna krzywa ma kat nachylenia 45°?
Zwiekszenie kata nachylenia zwieksza poziom kontrastu i przeciwnie:
zmniejszanie kata zmniejsza poziom kontrastu.
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Jezeli w procesie edycji krzywa przybiera nieliniowy wyglad (np. ztozona krzywa
w ksztaicie litery S), to poziom kontrastu charakteryzuje sie katem nachylenia
stycznej zbudowanej do okreslonego punktu kontrolnego, jak pokazano na na
llustracji ponizej.

- Jezeli kat nachylenia jest mniejszy niz 45° - poziom kontrastu

odpowiedniego obszaru obrazu jest obnizony (1);

- Jesli kat pochylenia jest wiekszy niz 45° - poziom kontrastu

odpowiedniego obszaru obrazu jest zwiekszony (2).
4 RGB Curves
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Co wiec zrobi¢, jesli konstruowanie wyobrazonych stycznych nie jest jednym z
twoich talentow? Aby poznac stopien zmiany kontrastu, mozesz uzyc
najprostszych operacji matematycznych:

- Okresl najwieksze i najmniejsze wartosci wzdtuz osi poziomej (wartosci



wejsciowe) i osi pionowej (wartosci wyjsciowe).

4 RGB curves
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- Oblicz roznice miedzy najwyzszg i najnizszg wartoscig dla kazdej z osi
(opcja wejscia i wyjscia):
(Input max — INpUt min ) = wejscie rGZNIcCy .
(MOC max — MOC min ) = wyjscie rOZnicowe .
- Porownaj wartosci réznicy wejsciowej i wyjsciowej: ta z wiekszg roznicg
wartosci jest uwazana za bardziej kontrastowa.
Jako przyktad rozwazmy obraz, ktOry zawiera nastepujgce dane:
Input min =0;
Wejscie max =150.
W wyniku regulacji obraz przybiera nastepujgce wartosSci:
Output min =30; maksymaina
moc wyjsciowa =250.
Okresl roznice miedzy wartoscig minimalng i maksymalna: wejscie
roznicowe =150 wyjscie r0znicowe =220

Poréwnujgc otrzymane wartosci, mozemy stwierdzi¢, ze wersja wyjsciowa
obrazu ma wiekszy kontrast niz wersja wejsciowa (220>150).

W ten sposob, korzystajac z kilku punktow kontrolnych, mozna jednoczesnie
niezaleznie regulowac jasnosc¢ i poziom kontrastu w obszarach ciemnych,
jasnych i Srednich tonéw. Dodatkowy punkt kontrolny mozna usungc, klikajac go
I naciskajgc Usun.

Nastepnie przyjrzymy sie kilku sposobom jednoczesnej zmiany poziomow
jasnosci i kontrastu, ktore mozesz zastosowac w praktyce.

1. Liniowy wzrost jasnosci i kontrastu.



Aby jednoczes$nie zwiekszy¢ zarowno jasnosgé, jak i kontrast, musisz przesungc
punkt kontrolny ze wspétrzednymi (255; 255) w lewo, powiedzmy, do wartosci
(200; 255).

Dlatego otrzymasz:

- nachylenie krzywej jest wieksze niz 45°, co oznacza wyzszy poziom
kontrastu;

- wartosc¢ wejsciowa dla punktu bieli zostanie zmniejszona do 200, a
wyjscie przyjmie wartosc - 255. Spowoduje to automatyczne zwiekszenie
poziomu jasnosci, poniewaz wyjsciowa wartos¢ jasnych tonéw bedzie
wyzsza niz na wejsciu.

2. Liniowy wzrost jasnosci wraz ze spadkiem kontrastu
Aby zwiekszy¢ jasnosS¢ catego obrazu przy jednoczesnym zmniejszeniu
kontrastu, nalezy przeciggnaC punkt o wspotrzednych (0; 0) w gore np. do
wartosci (0; 50).

W ten sposob uzyskasz nastepujgce wyniki:

- nachylenie krzywej bedzie mniejsze niz 45 stopni, co oznacza, ze poziom
kontrastu zmniejszy sie;

- wartosc¢ wejsciowa dla punktu czerni pozostanie niezmieniona - 0,
natomiast warto$¢ wyjsciowa zostanie zwiekszona do poziomu 50, co
spowoduje zwiekszenie poziomu jasnosci oraz wyciszenie / rozjasnienie
ciemnych obszaréw obrazu.



3. Nieliniowy wzrost jasnosci

Jako punkt kontrolny przyjmiemy ten ze wspoétrzednymi (127; 127) - odpowiada
on srodkowym tonom obrazu. Nastepnie przeniesiemy go do wartosci (127;
170).

Otrzymamy nastepujgce wyniki (patrz ilustracja ponizej):

.- 0g0Iny zakres tonalny pozostaje bez zmian;

- wartosc¢ wyjsciowa dla wybranego punktu kontrolnego zostanie
zwiekszona do 170, co wskazuje na wzrost poziomu jasnosci w obszarze
tondw srednich;

- poziom kontrastu w obszarze cienia zostanie zwiekszony, poniewaz kat
nachylenia stycznych utworzonych do punktéw prowadzgcych w tym
obszarze bedzie wiekszy niz 45° (2). Zacienione szczegoty obrazu stang
sie wyrazniejsze;

- poziom kontrastu w obszarze jasnych tonéw bedzie obnizony, poniewaz
kat nachylenia stycznych zbudowanych do punktow kontrolnych w tym
obszarze bedzie mniejszy niz 45° (1). Szczegobty w jasnych obszarach
obrazu stang sie mniej wyrazne.



4. Zmniejsza sie liniowa jasnoSc¢ i poziom kontrastu

Aby jednoczesnie zmniejszy¢ jasnoSc i kontrast catego obrazu, nalezy
przeciggnac punkt kontrolny ze wspoétrzednymi (255; 255) w dot. Na przykiad
przeciagnij go do wartosci (255; 200).

W ten sposob otrzymujemy:

- nachylenie krzywej bedzie mniejsze niz 45°, co oznacza nizszy poziom
kontrastu;

- wartosc¢ wyjsciowa dla punktu kontrolnego tonéw bieli zostanie
zmniejszona do 200, przy wartosci wejsciowej 255. Oznacza to, ze
poziom jasnosci zostanie obnizony (poniewaz wartos¢ wyjsciowa jest
wieksza niz warto$¢ wejsciowa), a jasne obszary wideo zostang byc¢
wyciszony (bez znaczgcego wptywu na ciemne obszary).
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5. Liniowy spadek jasnosci przy zwiekszonym kontrascie
Aby zmniejszy¢ jasnosc calego obrazu przy jednoczesnym zwiekszeniu
kontrastu, przesun punkt kontrolny o wspétrzednych (0; 0) - kolor czarny - w
prawo, na przyktad do wartosci (50; 0).

W ten sposob otrzymujemy nastepujace wyniki:

- nachylenie krzywej bedzie wieksze niz 45°, co wskazuje na wzrost
poziomu kontrastu;

- wartos¢ wejsciowa dla punktu czerni zostanie zwiekszona do 50,
natomiast warto$¢ wyjsciowa bedzie wynosic¢ 0, co oznacza spadek
poziomu jasnosci (warto$¢ wyjsciowa jest mniejsza od wartoSci
wejsciowej). W efekcie ciemne obszary obrazu stang sie jeszcze
ciemniejsze i stracg swoje wyrdzniajgce sie szczegoty.



6. Nieliniowy spadek jasnosci

Podobnie jak w przypadku nieliniowego wzrostu jasnosci, punkty koloru
czarnego (0;0) i biatego (255;255) pozostawiamy bez zmian. Jako punkt
kontrolny przyjmujemy ten nalezacy do regionu pottondéw o wspoétrzednych (127;
127). Przesuwajac ten punkt kontrolny w dot, na przyktad do poziomu (127; 70),
otrzymujemy nastepujgce wyniki:

.- 0g0Iny zakres tonalny pozostaje bez zmian,;

- wartosc wyjsciowa dla wybranego punktu kontrolnego zostanie obnizona
do wartosci 70, co oznacza spadek poziomu jasnosci;

- poziom kontrastu w obszarze jasnych obszarow bedzie zwiekszony,
poniewaz kat nachylenia stycznych utworzonych do punktéw kontrolnych
w tym obszarze bedzie wiekszy niz 45° (2). Szczegoty obrazu w jasnych
obszarach stang sie wyrazniejsze;

- poziom kontrastu w obszarze cienia zostanie obnizony, poniewaz kat
nachylenia stycznych utworzonych do punktow kontrolnych w tym
obszarze bedzie mniejszy niz 45° (1). Oznacza to, ze szczegoty w
ciemnych obszarach obrazu stang sie mniej wyrazne, ale nie zamienig
sie tez w czarne plamy.



7. Liniowy wzrost kontrastu

Poniewaz poziom kontrastu zalezy bezposrednio od r6znicy miedzy warto$ciami
najjasniejszych i najciemniejszych punktow obrazu, najprostszym sposobem
zwiekszenia kontrastu obrazu jest zmniejszenie odstepu miedzy wartoSciami
wejsciowymi punktow czerni i bieli. Innymi stowy, musimy zwiekszy¢ warto$¢
wejsciowq dla punktu czerni (przesun ja w prawo) i zmniejszyc€ jg dla punktu
bieli (przesun ja w lewo). Aby uzyskac bardziej szczegétowag poprawke, zob. pkt
1ib5.



8. Liniowy spadek kontrastu

Podobnie jak w poprzednim przyktadzie, najtatwiejszym sposobem
zmniejszenia ogolnego poziomu kontrastu obrazu jest zblizenie wartosci
wyjsciowych dla punktéw czerni i bieli, czyli zmniejszenie wartosci wyjsciowej
dla punktu bieli (przesuniecie w dot) i zwiekszenie jej dla czarny punkt (przesun
go w gore).

Nastepnie zapoznaj sie z instrukcjami w paragrafach 2 i 4.



9. Jak pracowac z krzywa S?

Jesli chcesz zwiekszy¢ kontrast tylko Srednich tonow, powinienes uzy¢ krzywej
w ksztatcie litery S. Najpierw kliknij dwukrotnie, aby utworzy¢ trzy punkty
kontrolne na krzywej. Na przyktad umiesc jedng w obszarze péttonow (128;
128), jedng w obszarze cieni, a jedng w obszarze jasnych tonow.

Pozycja pierwszego punktu kontrolnego pozostaw bez zmian, drugi przesun w
dot (zgodnie z zasada opisang w paragrafie 6) i przeciagnij trzeci punkt w gore
(zgodnie z zasadg opisang w paragrafie 3). W ten sposob ciemne i jasne
obszary obrazu stang sie bardziej ptaskie. Katy nachylenia stycznych
zbudowanych do punktéw kontrolnych w tych obszarach bedg mniejsze niz

45°, Oznacza to, ze szczegOty obrazu znajdujgce sie w najciemniejszych i
najjasniejszych obszarach stang sie mniej wyrazne, a srednie tony obrazu stang
sie bardziej kontrastowe.

Oczywiscie proces korzystania z krzywej w ksztalcie litery S bedzie nieco inny
dla kazdego obrazu. Podstawowa zasada pozostaje jednak taka sama:
zwiekszajgc liczbe i zmieniajac potozenie punktow kontrolnych mozna
niezaleznie osiggngC zarowno wzmocnienie, jak i ostabienie wizualizacji detali w
ciemnych, jasnych i Srednich tonach.



10. Korzystanie z odwrdconej krzywej w ksztalcie litery S
Zasada dziatania tej krzywej jest przeciwna do zasady dziatania opisanej
powyzej krzywej w ksztaicie litery S.
Aby zmniejszyC kontrast péttondéw przy jednoczesnym wzroscie wyrazistosci w
obszarze cieni i Swiatet, wykonaj nastepujace czynnosci:
- kliknij dwukrotnie, aby utworzy¢ co najmniej trzy punkty
kontrolne. Podobnie jak w poprzednim przykitadzie, mozesz wzig¢ punkt
Srodkowy (128; 128), punkt w obszarze cienia i punkt w obszarze
Swiatta.
- pozostawiC pozycje pierwszego punktu bez zmian, drugi przesung¢ w
gore, a trzeci w doét.
W ten sposaéb jasne i ciemne obszary obrazu stajg sie bardziej kontrastowe,
poniewaz katy nachylenia stycznych utworzonych do punktow kontrolnych w
tych obszarach bedg wieksze niz 45°. Szczegoty obrazu w tych obszarach
stang sie wyrazniejsze, a Srednie tony bardziej ptaskie.
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Jak uzywac¢ kanatéw kolorow do edycji wideo lub

obrazu?

Praca z kanatami kolorow to jeden ze sposobdw wykonania korekcji kolorow w
trybie RGB.

Kazdy kolor w przestrzeni kolorow RGB uzyskuje sie poprzez zmieszanie trzech
podstawowych kolorow: czerwonego (czerwonego), zielonego (zielonego) i
niebieskiego (niebieskiego). Zgodnie z teorig, ktérg wszyscy znamy, jesli
zmieszasz czerwony i zielony, otrzymasz z0ity; mieszanka czerwonego i
niebieskiego daje fiolet; mieszanka niebieskiego i zielonego daje niebieski i tak
dalej.



Jasnosc¢ kazdego koloru jest ustawiona na wartos¢ od 0 do 255. Punkt z
wartosciami zerowymi dla wszystkich trzech krzywych (0; 0; 0) odpowiada
kolorowi czarnemu, a punkt z wartosciami maksymalnymi (255; 255; 255 ) —
odpowiada bieli.

Aby przetgczyc¢ sie w tryb korekcji kolorow pojedynczej krzywej RGB, nalezy
wybrac zadany kanat koloru w przestrzeni kolorow RGB.
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Dwukrotne klikniecie okreslonej czesci krzywej ztozonej spowoduje utworzenie
punktu kontrolnego. Przesuwajgc punkty kontrolne (w gore iw dot, w prawo iw
lewo) krzywej, zmieniasz ogolny kolor obrazu, dostosowujgc jasnosc
okreslonego koloru w wybranym obszarze.
Zasady pracy z krzywymi kanatow RGB sa podobne do zasad zmiany poziomu
jasnosci i kontrastu wideo:

- Przesuwajac punkt kontrolny danego kanatu w gore, przypisujesz
bogatsze wartosci wybranego koloru pikselom w danym regionie.




- Przesuwajac punkt kontrolny w dot, przypisujesz nizsze wartosci jasnosci
do pikseli wybranego kanatu koloréw.
Nalezy pamietac, ze ten proces wzmacnia inne kanaty koloréw w obszarze
edycji. W ponizszym przyktadzie widac, ze spadek jasnosci pottonow obrazu w
kanale czerwonym doprowadzit do wzrostu wartosci koloréw niebiesko-
zielonych i ogolnego przyciemnienia obrazu.




