Jak sklonowac sie w filmie za
pomoca VSDC

Czy kiedykolwiek chciate$ sklonowac sie w filmie? W tym samouczku pokazemy, jak to
zrobi¢ za pomocg VSDC Pro - lekkiego edytora wideo na komputer z systemem Windows.
Efekt klonowania jest dos¢ popularny wsréd hollywoodzkich filmowcéw i kreatywnych
YouTuberow. Kluczowa funkcjg wymaganag do wykonania tej sztuczki jest maskowanie
wideo. Problem polega na tym, ze wiekszo$¢ edytoréw wideo z przyzwoitg funkcjg
maskowania kosztuje cie reke i noge, podczas gdy VSDC Pro jest najbardziej przystepna
cenowo i dostepng opcja. Caty zestaw funkcji jest dostepny za jedyne 19,99 USD rocznie i
dziata, nawet jesli masz 2 GB pamieci RAM na swoim komputerze.

Zapoznaj sie z ponizszym samouczkiem, aby zobaczy¢, jak tatwo jest sklonowac kogos w
filmie, nawet jesli nie jeste$ profesjonalnym montazysta.

Gotowy do powtdrzenia efektu? Przed rozpoczeciem pobierz VSDC na swéj komputer .

Wskazowki dotyczace krecenia pierwszego filmu z

klonem

Pomyst na klonowanie kogos$ w filmie jest naprawde prosty. Najpierw wykonujesz kilka ujec
tej samej osoby w réznych pozycjach przy tym samym kacie. Nastepnie naktadasz te ujecia
za pomocg maskowania wideo . W rezultacie osoba pojawia sie w wielu pozycjach
jednoczesnie.

Aby ta iluzja dziatata dobrze, wazne jest, aby nagrywac materiat pod tym samym

katem. Oznacza to, ze aparat powinien pozosta¢ w tym samym miejscu az do zakonczenia
fotografowania. W rzeczywistosci mozesz podgzac¢ za naszym przyktadem z powyzszego
filmu i nagra¢ wideo za jednym podejsciem, dzieki czemu nie musisz nawet dotykaC aparatu.
Konieczne jest rowniez zachowanie pewnego dystansu miedzy ,klonami”, gdy pojawiajg sie
one jednoczesnie w filmie. Najlepiej, jesli chcesz znalez¢ jakis separator przestrzeni i
pamietaj o tym, planujac, gdzie bedzie sie znajdowat kazdy ,klon”. W naszym przyktadzie
uzylismy drzwi jako separatora. Zauwaz, ze kiedy oba klony pojawiajg sie w filmie, nie
przekraczajg tej wyimaginowanej granicy — stojg albo po prawej, albo po lewej.

Jesli zastosujesz sie do tych wskazéwek dotyczacych fotografowania, montaz bedzie szybki i
prosty, nawet jesli jestes nowicjuszem w edycji wideo.

Jak sklonowa¢ sie w filmie: samouczek krok po kroku
Uruchom VSDC i przeslij materiat za pomoca przycisku Importuj zawartos¢ na ekranie
startowym. W naszym przypadku jest to jednorazowy film, wiec najpierw musimy wycigc
niechciane kawatki.


https://www.videosoftdev.com/services/download.aspx?ProductID=1
https://www.videosoftdev.com/news/guide-to-video-masking-software

Krok 1. ZnajdZz materiat na osi czasu

Pierwszym krokiem jest prawidtowe umieszczenie materiatu na osi czasu. Bedziemy
pracowac z trzema elementami, ale mozesz miec ich tyle, ile chcesz. Pomyst jest prosty:
musisz naktadac filmy z klonami na osi czasu.

Zauwaz, ze kazdy kolejny fragment wideo zawierajacy inny wyglad klona powinien byc¢
umieszczony jedng warstwe ponizej i zaczynac sie przed koiicem poprzedniego. Aby
uzyskac¢ szybki podglad tego, jak bedzie wygladat wynik, gdy oba klony pojawig sie w filmie,
uzyj kontrolki Krycie u gory.

Krok 2. Oddziel obszar klonem

Aby oba klony pojawity sie w filmie, musisz zastosowa¢ odwrdécong maske do jednego z
nich. Najprostszym sposobem na to jest zamaskowanie catego obszaru za pomocg klona i
uwidocznienie go w innym filmie. W naszym przypadku jest to obszar na lewo od

drzwi. Pamietasz, jak méwiliSmy, ze wygodniej jest umiesci¢ w filmie wizualny

separator? Wtasnie tam sie przydaje.

Zanim zaczniesz naktada¢ maske, wykonaj ciecie doktadnie w miejscu, w ktorym filmy
najpierw nakfadajg sie, poniewaz chcesz utworzy¢ maske tylko dla naktadajgcego sie
elementu.
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Po wycieciu wymaganego kawatka wykonaj na nim podwojne Klikniecie. Wybierz narzedzie
Swobodny ksztatt z menu po lewej stronie i obrysuj obszar na lewo od drzwi.

Krok 3. Zastosuj maskowanie wideo

Po zakoriczeniu pomaluj obrysowany obszar na czarno i otwérz menu Tryb mieszania

. Wybierz z listy Maske odwrdcong . Nastepnie wré¢ do zaktadki gtownej osi czasu i dla
fragmentu wideo, nad ktérym pracowates$, wybierz opcje o nazwie Uzyj wiasciwosci



warstwy - w oknie Wtasciwosci po prawej s

tronie.
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Uzyj trybu podgladu, aby zobaczy¢ wynik. Nastepnie przejdz do drugiego fragmentu
materiatu znajdujgcego sie na tej samej warstwie. Poniewaz obszar sie nie zmienit, po prostu
zduplikuj maske utworzong minute temu za pomocg Ctrl + C i Ctrl + V. Pamietaj, aby
pomalowac¢ dowolny ksztalt na czarno, zastosowac do niego maske Odwrdécong , a
nastepnie wybrac opcje Uzyj wiasciwosci warstwy dla zamaskowanego wideo.

Powtarzaj swoje dziatania tyle razy, ile potrzeba.

Klonowanie siebie w filmie jest tatwiejsze niz sie wydaje
Zalecamy rozpoczecie od zaledwie dwoch klonow w filmie, aby zapoznac sie z technikag
maskowania. Gdy zrozumiesz jego koncepcje, bedziesz mégt sklonowac siebie w filmie tyle
razy, ile chcesz.

Dodatkowa wskazéwka . Jesli absolutnie nie jeste$ gotowy, aby wyda¢ 19,99 USD za
wersje Pro VSDC, mozesz sklonowac sie w filmie za pomoca bezptatnego narzedzia do

usuwania tta dostepnego w VSDC . Nagraj sie przed zielonym ttem, a nastepnie usun tto

za pomocg Chroma Key, pokréj materiat na kawatki w r6znych miejscach sceny i natoz

je. Takie podejscie zajmie Ci troche wiecej czasu i wysitku, ale jest to Swietha opcja z
zerowym budzetem.

Gotowy do dalszej nauki? Sprawdz ten darmowy samouczek dotyczacy efektu klonowania
ramek:


https://www.videosoftdev.com/how-to-remove-background-in-video
https://www.videosoftdev.com/how-to-remove-background-in-video

