Efekt wideo flary obiektywu w VSDC:
przeglad ustawien
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Efekt wideo Flara obiektywu jest niezbedny do nasladowania $Swiatta stonecznego, tworzenia
sennej atmosfery w filmie i wyr6zniania okreslonych obszaréw lub obiektow w

scenie. Prawidtowo uzyty moze pomdc w uzyskaniu idealnego wygladu filmu.

W tym samouczku pokazemy, jak zastosowac efekt flary obiektywu za pomocg VSDC Free
Video Editor.

Zanim zaczniesz, pobierz najnowsza wersje VSDC dla systemu Windows .

Jak dodac efekt flary obiektywu do materiatu w VSDC?

VSDC zapewnia do$¢ wszechstronny zestaw funkcji, ktéry pozwala dostosowac efekt flary

obiektywu dokfadnie do wiasnych potrzeb. Aby upewnic sie, ze wyglada realistycznie, tworcy
uwzglednili dwa poziomy ustawien: jeden — w celu nasladowania pozgdanego zrodfa Swiatta,
a drugi — w celu dostosowania wytwarzanych przez niego flar.
Bez zbednych ceregieli zobaczmy, jak wyglada efekt po natozeniu na materiat filmowy.
Aby rozpoczac, wykonaj te proste czynnosci:
1. Uruchom VSDC na komputerze i zaimportuj nagranie za pomocg przycisku
Importuj zawartos¢ na ekranie startowym.
2. Umiesc kursor w momencie na osi czasu, w ktorym chcesz, aby efekt pojawit sie w
filmie.
3. Kliknij film lewym przyciskiem myszy i przejdz do Efekty wideo . Nastepnie wybierz
OpenGL - Flara obiektywu
4. W oknie ustawien pozycji obiektu kliknij OK .
Jest to domysSina wersja efektu wideo Flara obiektywu. Po natozeniu zauwazysz maty
krzyzyk posrodku efektu. Uzyj go, aby ,,chwycic” flare i przesunac ja po scenie lub nawet
poza kadr, aby uzyskac¢ pozgdany efekt.
Jesli jestes zadowolony z wygladu swojego filmu, mozesz pozostawic efekt bez zmian.
Jesli jednak chcesz poznac¢ mozliwosci dostosowywania, czytaj dalej ten samouczek. Ponizej
pokazemy, jak zmieniC rozmiar flary, jej intensywnos¢, kat zrodta Swiatta, odcienie kolorow i
wiele wiecej.
Przeglad ustawien efektu flary obiektywu
Aby rozpoczag, kliknij dwukrotnie materiat i kliknij lewym przyciskiem warstwe efektu
flary. Wybierz Wtasciwosci z menu kontekstowego — okno Wtasciwos$ci zostanie wysuniete
Z prawej strony.
W tym oknie ustawienia efektéw sg podzielone na cztery grupy:
« Wspdlne ustawienia
+ Ustawienia efektu regulacji
+ Ustawienia zrodta Swiatta
+ Ustawienia efektow
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Przyjrzyjmy sie blizej kazdej grupie.
Efekt flary obiektywu : wspélne ustawienia
Wspoblne ustawienia pozwalajg dodac tytut do warstwy efektu, ustawi¢ moment pojawienia

sie efektu w filmie (w sekundach lub klatkach) oraz czas trwania efektu (w sekundach lub
klatkach).
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Efekt flary obiektywu : ustawienia efektu regulacji

Ustawienia efektu dopasowania umozliwiajg wybor poziomu przezroczystosci dla efektu
Flara obiektywu. Mozesz mieC ten sam poziom przezroczystosci przez caly czas trwania
efektu lub mozesz go stopniowo zwiekszac/zmniejszaC do pozadanego poziomu.

W przypadku tego ostatniego, Warto$¢ poczatkowa i wartos¢é koicowa o przejrzystosci
parametru powinny by¢ rozne. Na przykiad tak bedzie wygladat efekt, jesli ustawimy wartosc
poczatkowag na 100% (catkowicie nieprzezroczystg) i wartoS¢ koncowa na 10%:

Efekt flary obiektywu : ustawienia zrédta Swiatta

Do ustawienia Zrédta Swiatta sg stosowane do sztucznie dodanego zrodta Swiatta, ktore
wytwarza pochodni widzimy w filmie. Kluczowym parametrem tej grupy sa wspoétrzedne
biegunowe .

Ten parametr pozwala na uzycie uktadu wspétrzednych biegunowych do doktadniejszego
zlokalizowania zrodta Swiatta. Jesli aktywujesz Wspéirzedne biegunowe (przetgczysz
parametr na True ), biegun (punkt o wspotrzednych 0;0) bedzie znajdowat sie na Srodku
okna podgladu i bedziesz mogt ustawi¢ kat zrédta Swiatta i Zrodto Swiatta odlegtosé .
Gdy zmienisz kat Zrédta Swiatta, wytworzone rozbtyski pojawiajg sie w nowym miejscu w
zalezno$ci od tego, skad pochodzi Swiatto.

Warto$¢ poczatkowa tego parametru okresli kat dla poczatku wideo, a warto$¢ koricowa —
dla konca wideo. Oznacza to, ze jesli warto$ci poczatkowe i koricowe sg rézne, kat zrodta
Swiatta bedzie sie stopniowo zmieniat w czasie.

Odlegtos¢ zrodta Swiatta okresla, jak daleko Srodek Zrédia Swiatta zostanie przesuniety od
Srodka sceny. Zauwaz, ze zrodto Swiatta jest przesuniete w kierunku kata ustawionego w



poprzednim parametrze. Na przykiad:

« Jesli kat zrodta Swiatta wynosi 90, Zrodto Swiatta bedzie sie przesuwacé w dot.

« Jesli kat zrodta Swiatta wynosi 180, Zrodto Swiatta bedzie przesuwac sie w lewo.

« Jesli kat zrodta Swiatta wynosi 270, Zrodto Swiatta bedzie przesuwac sie w gore.

« Jesli kat zrodta Swiatta wynosi 360, Zrodto Swiatta bedzie przesuwac sie w prawo.
Gdy parametr Odlegto$¢ zrédta Swiatta jest réwny 0, Zrédto Swiatta zawsze bedzie
zlokalizowane w centrum sceny.

Jesli przelaczysz Wspotrzedne biegunowe na Fatsz (dezaktywujesz parametr), punkt 0;0
bedzie znajdowat sie w lewym gdérnym rogu. W takim przypadku mozesz ustawic lokalizacje
zrodta Swiatta za pomocg osi X i Y. Ponownie, dostosowujgc wartosci poczatkowe i kohcowe,
mozesz ustawic rézne lokalizacje zrédta Swiatta dla poczatku i konca wideo.

Nastepujacy parametr nazywa sie Wigcz Swiatto gtéwne. Aktywuje i dezaktywuje gtéwne
zrodto Swiatta w filmie. Jesli parametr jest wigczony (ustawiony jako True ), gtéwne zrédto
Swiatta bedzie widoczne. Jesli go wytgczysz, w scenie beda widoczne tylko flary.

Dodatkowo, gdy gtéwne zrédto Swiatta jest wigczone, aktywuje nastepujgce parametry:

« Dynamiczne przesuniecie promienia Swiatta

« Przesuniecie promienia Swiatta

« Gestos$¢ promieni Swietlnych

« Sita promieni Swietlnych

« Rozmiar zrédia sSwiatta
Dynamiczny promien Swiatta offsetu i Swiatta ray przesuniecie pozwalajg na
kontrolowanie obrét promienie wokot Zrodia Swiatta. Jesli aktywujesz poprzedni parametr,
promienie beda sie obraca¢ automatycznie. Jesli aktywujesz ten drugi parametr, bedziesz
maogt ustawi¢ obrét recznie. Przesuniecie promienia Swiatta mozna wigczy¢ tylko wtedy, gdy
Przesuniecie dynamicznego promienia Swiatta jest ustawione na Fatsz .

Maksymalna warto$¢ przesuniecia promienia Swiatta wynosi 100, co odpowiada
obrotowi o0 360 stopni lub petnym okregiem.

Gestosé promieni Swietlnych , jak sama nazwa wskazuje, okresla, jak geste promienie
Swietlne beda rozchodzi¢ sie wokot Zrodta Swiatta. Im wyzsza wartos¢, tym ciensze i gestsze
promienie. Jesli chcesz, aby gesto$¢ zmieniata sie stopniowo w czasie, uzyj wartosci
poczatkowej i koncowe;.

Sita promieni Swietlnych okresla, jak ostre sg promienie Swietlne. Im wyzsza wartos¢ tego
parametru, tym ostrzejsze promienie.

Rozmiar zrédta Swiatta pozwala kontrolowac wielko$¢ Zrodta Swiatta.

Efekt flary obiektywu : ustawienia efektow

Teraz, gdy wiesz, jak osiggnac¢ pozadany wyglad zrodta Swiatta i ruchy promieni, nadszedt
czas, aby zobaczy¢, jak dostosowac rozbtyski. Czwarta grupa ustawien — Ustawienia
efektéw — pomaga ci to zrobic. Ponizej znajdujg sie parametry, z ktorymi mozesz pracowac,
przejrzane.

Intensywno$¢ Flare jest parametr mozna uzyc¢, aby zmieni¢ widocznos¢ race. Jesli chcesz,
aby rozbtyski stopniowo stawaty sie coraz bardziej lub mniej widoczne w czasie, uzyj
wartosci poczatkowej i koncowe;.



Na przyktad spojrz, jak flary stajg sie bardziej widoczne podczas odtwarzania z wartoscig
poczatkowg ustawiong na 100 i wartoscig korncowa ustawiong na 300.
Moc zrédta Swiatta okresla moc Zrodta Swiatta. Na przyktad dzieje sie tak, gdy pod koniec
filmu zrédto Swiatta staje sie piec razy silniejsze niz na poczatku filmu.
Teraz poziom hatasu powinien wydawac sie oczywisty i wptywa zaréwno na wyglad, jak i
widocznos¢ efektu. Im wyzszy poziom hatasu, tym mniej widoczne staje sie zrodio Swiatta i
tym bardziej ziarnisty jest efekt. Gdy poziom hatasu jest rowny 100, zrodio Swiatta i flary sg
catkowicie niewidoczne.
Dynamiczny wzér szumu , podobnie jak w przypadku dynamicznego przesuniecia
promienia $wiatta, umozliwia ustawienie automatycznego wzoru, ktéry bedzie dynamicznie
zmieniat poziom szumu w miare postepu filmu.
Widoczny obszar to naprawde ciekawa funkcja, ktéra pomaga zmieni¢ widoczno$¢
materiatu. Na przyktad mozesz chcie¢ stopniowo zwiekszac¢ widocznos¢ sceny wraz ze
wzrostem rozmiaru zrodta Swiatta. Zasadniczo jest to doskonaty sposob na stworzenie iluzji
filmu nakreconego w nocy!
W ponizszym przyktadzie wartoS¢ poczgtkowa jest ustawiona na 10, a warto$¢ koncowa na
100. Zauwaz, ze widocznos$¢ sceny stopniowo sie zwieksza.
Przechodzimy do nastepnego zestawu parametrow zwigzanych z odcieniami koloréw
flary. Czasami tworcy wideo szukajg efektow flary lub naktadek w kolorze zoéttym, niebieskim,
zielonym i czerwonym. W VSDC mozesz recznie utworzy¢ dowolng z tych odmian.
Aby to zrobi¢, znajdz parametr Ton koloru w grupie Ustawienia efektu i zmien kolor flary na
zadany. Zwré¢ uwage, ze wybrany ton zostanie zastosowany zaréwno do flar, jak i
oryginalnego materiatu filmowego.
Aby kontrolowac liczbe flar obiektywu, uzyj parametru o nazwie Flares wiaczone,
znajdujacego sie ponizej odcienia koloru. Maksymalna liczba flar, ktére mozesz mieé¢ w
scenie to 4 i wszystkie sg domysinie widoczne. Mozesz wybrac¢ Flare 1, Flare 2, Flare 3 lub
Flare 4, aby indywidualnie dostosowac ich parametry lub wytgczy¢ dowolne z nich.
Teraz kazda flara zawiera trzy skfadniki koloru: czerwony, zielony i niebieski. Kazdy sktadnik
koloru mozna skonfigurowacé indywidualnie i dostosowac nastepujgce parametry:

+ Intensywnos$¢ sktadnikow

+ Odlegtos¢ komponentu

+ Rozmiar komponentu
Intensywno$¢é komponentu to parametr, ktéry kontroluje jasnos¢ wybranego komponentu
koloru. Na przyktad, mozesz zredukowac czerwony odcienn w wybranym flarze, a czynigc to
automatycznie zwiekszysz dla niego odcienie niebieskiego i zielonego.
Odlegto$é komponentu pozwala zdecydowac, jak daleko komponent koloru zostanie
przesuniety od $srodka sceny do wybranego rozbtysku obiektywu. Na przyktad, jesli ustawisz
wartos¢ tego parametru na 0, sktadnik koloru pozostanie na srodku sceny. A jesli warto$¢
wynosi 100, sktadnik koloru bedzie znajdowat sie doktadnie nad Srodkiem flary.
W ponizszym przyktadzie stopniowo przenosimy sktadnik koloru Flary 1 ze $rodka sceny do
lokalizaciji flary. Innymi stowy, warto$¢ poczatkowa odlegtosci komponentu wynosi 0, a
wartos¢ koncowa to 100.



Wreszcie parametr o nazwie Rozmiar komponentu umozliwia zmiane rozmiaru wybranego
komponentu koloru dla okreslonej flary.

Jak wykorzystasz efekt flary?

Istnieje wiele pomystéw na wykorzystanie efektu flary obiektywu. Jesli zwrécisz uwage,
zauwazysz to w filmach kosmicznych, materiatach przyrodniczych, a nawet memach!
Potrzebujesz pomystéw? Dotacz do nas na Facebooku i zasubskrybuj nasz kanat na
YouTube, aby otrzymac cotygodniowag dawke inspiracji.
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