Jak edytowac rozgrywke. Zrecenzowano
przewodnik krok po kroku, najlepsze
praktyki i bezptatne edytory wideo do gier

YouTube jest peten surowych, nieedytowanych gier, ktérych nikt nie chce
ogladac. A szkoda, bo przy odrobinie czasu i wysitku wiele z nich mozna by
zamieni¢ w angazujace Klipy i przyciggnac wielu widzéw. (Gdybys nie chciat
ogladac, nie przesytatbys swoich filmoéw z gry do YouTube, prawda?)
Prawda jest taka, ze czasami ludzie nie chcg ogladac catej rozgrywki. Ich
koncentracja jest krotka i albo muszg rozwigza¢ konkretny problem, gdy utkng
w grze, albo po prostu chca sie bawi¢ najbardziej epickimi chwilami. A jak to
dostarczasz? Edytujac film z gry i czynigc go pomocnym i przyjemnym.
=Y Travis Scolrand Fortnile
Presemt Astronomical

W tym artykule pokazemy, jak bezptatnie edytowac filmy o

grach. Przeprowadzimy Cie krok po kroku przez proces przygotowania i
pokazemy, jak wykona¢ podstawowy montaz w grach. Dodatkowo podamy kilka
wskazowek, jak stworzy¢ lepszy film. Na koniec przejrzymy réwniez bezptatne
oprogramowanie do edycji wideo, ktérego mozesz uzy¢ w swoim projekcie.

Ktorego edytora wideo do gier powinienes uzyc?
Dobre wiesci. Istnieje wiele przyzwoitych darmowych programow NLE
(nieliniowych edytoréw wideo), ktére moga stac sie Twoim ulubionym
oprogramowaniem do edycji wideo.

Na potrzeby tego samouczka bedziemy uzywac¢ darmowego edytora wideo
VSDC. Jest zalecany przez wielu YouTuberéw zajmujacych sie grami,
poniewaz jest darmowy i lekki (dziata nawet na komputerach o niskiej



specyfikacji). Ponadto na pokfadzie znajduja sie rejestratory ekranu i kamery
internetowej, co przydaje sie, jesli chcesz nagrywac siebie podczas gry.
Jesli korzystasz z systemu Mac lub Linux, w kilku akapitach udostepnimy
alternatywne oprogramowanie do edycji wideo z gier. Czekaé na dalsze
informacje!

Zanim przystapisz do edycji wideo z gry: plan
przygotowan krok po kroku

Jesli chcesz stworzyC Let's Play lub solucje, bedzie to bardzo mato zwigzane z
edycjg — gtownie wycinaniem i scalaniem. Jesli jednak pracujesz nad
przewodnikiem lub supercutem najlepszych momentow w grze, musisz wyjsc
poza podstawowg edycje.

Wskazowki, ktére zebraliSmy ponizej, powinny poméc ci w kazdym projekcie,
niezaleznie od tego, czy jest to solucja, rozgrywka, zwiastun, gag z zabawnymi
momentami, czy tez Let's Play.

Bez dalszych ceregieli zanurkujmy od razu.

Krok 1. Zaplanuj swoja produkcje rozgrywki z

wyprzedzeniem

Wiemy, wiemy. Prawdopodobnie nie mozesz sie doczekac, aby zaczgc

graé. Ale trzymaj konie — posiadanie planu to podstawa.

Mozesz nie potrzebowac szczegoétowego scenariusza ze scenariuszem
komentarzy gtosowych, ale powiniene$ mie¢ jasny obraz tego, co

tworzysz. Zacznij od odpowiedzi na te pytania:

Jakiego gatunku bedzie Twdj film o grach?

Nagrywasz opis przejscia czy ptyte LP? Knebel czy recenzja gry? Po dokonaniu
wyboru pozostan skoncentrowany. Wyobraz sobie, ze YouTuber obiecuje
pokazac ci, jak zrobi¢ co$ w grze, i zabiera zbyt duzo czasu, aby dojs¢ do
sedna, wedrujac po okolicy i rozmawiajgc nie na temat. To irytujgce. Nie badz
tym facetem.




Jaki jest Twoj cel?

Robisz to dla zabawy, czy chcesz zmaksymalizowac liczbe

wysSwietlen? Odpowiedz na to pytanie pomoze Ci zdecydowac, ktora gre wybrac
I co dokladnie pokazac w filmie.

Jesli nie zalezy Ci mniej na widokach i dawaniu sie znalez¢ na YouTube —
Smiato rob to, co kochasz. Ale jesli Twoim celem jest rozwoj kanatu i
przyciagniecie widzow, mozesz zrobiC szybkie rozeznanie i dowiedziec sie,
czego faktycznie szukajq ludzie. Tworzac film o grach, ktory spetnia zadania
widzow, masz wieksze szanse na indeksowanie przez wyszukiwarke YouTube i
pojawianie sie wsrod pierwszych wynikow, gdzie znajdujg sie wszystkie gatki
oczne.

Discover what people are asking about...

Do badania stéw kluczowych skorzystaj z bezptatnych narzedzi, takich jak
Answer The Public (powyzej), Online Keyword Tool lub po prostu sprawd?z
powigzane wyszukiwania w Google. Na przyktad mozesz wpisac ,, nazwa
wybranej gry + opis przejscia ” i zobaczyc, co pojawi sie na dole strony.

Co wybierzesz na Sciezke dzwiekowa?

To moze brzmie€ jak proste pytanie, ale powinienes poswieci¢ mu kilka minut
przed rozpoczeciem nagrywania. Na przyktad, jesli planujesz uzywac
komentarzy gtosowych, upewnij sie, ze mikrofon dziata prawidtowo. A nawet
jesli planujesz doda¢ muzyke w tle, mozesz potrzebowac réwniez dzwiekow z
gry. Zapomnienie o nagraniu dzwieku z gry to jeden z najczestszych btedow
debiutantow!

A to prowadzi nas do nastepnego kroku: instalacji oprogramowania do
przechwytywania wideo i nagrywania gry.

Krok 2. Nagraj rozgrywke
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Niezaleznie od tego, czy uzywasz laptopa do gier, czy jestes szczesliwym
posiadaczem najnowszej konsoli PlayStation, istniejg dedykowane aplikacje i
urzadzenia, ktére pomoga Ci nagrywac rozgryweki.

Teraz znalezienie odpowiedniego oprogramowania do laptopdéw jest tatwe. OBS
(Open Broadcaster Software) to darmowy program do przechwytywania ekranu,
o ktorym prawdopodobnie juz styszates. Ponadto istnieje wiele innych narzedzi
do nagrywania ekranu dla komputeréw z systemem Windows i macOS (w tym
VSDC Free Screen Recorder, Apowersoft, Screencast-O-Matic i inne).

Jesli jednak uzywasz konsoli, powinienes$ rozwazy¢ zakup urzadzenia do
przechwytywania rozgrywki . Pomoze Ci podtaczy¢ telewizor do komputera i
nagra¢ wszystko, co dzieje sie na ekranie — aby pdzniej szybko i tatwo przestaé
materiat do edytora wideo z gry. Pamietaj, ze idealne urzadzenie powinno
umozliwia¢ nagrywanie zaréwno dzwieku z gry, jak i komentarzy na zywo za
pomocg mikrofonu lub zestawu stuchawkowego.

A gdybys sie zastanawiat — nie, nagrywanie ekranu telewizora kamerg rzadko
jest dobrym pomystem. Nie réb tego.

Krok 3. Zdobadz Sciezke dzwiekowa lub nagraj
komentarze gtosowe

Dotarles tak daleko — dobra robota! Teraz, zanim przeslesz materiat do
wybranego edytora wideo gry, pozostat jeszcze jeden drobny szczegét. Dzwiek.
Jesli nagrywale$ gre i robites komentarze glosowe w czasie rzeczywistym za
pomocg zestawu stuchawkowego — pomin te czes¢. Jesli jednak chcesz
utworzy¢€ narracje , musisz to zrobi¢ osobno przed lub po edycji wideo z gry.
Muzyka w tle jest rowniez Swietnym pomystem, dzieki czemu filmy sg bardziej
wciggajace. Nie mozesz jednak dodac do rozgrywki dowolnej muzyki ze
wzgledu na prawo autorskie do muzyki. Najtatwiej bedzie znalez¢ fajng melodie
w bibliotece muzycznej YouTube . Wszystkie utwory sg dostepne bez optat
licencyjnych i za zerowg optata. Dodatkowo sg tam tez efekty dzwiekowe!

Krok 4. Pobierz oprogramowanie do edycji wideo gry
Teraz masz wszystko, aby rozpoczg¢ edycje rozgrywki. Czas wybra¢ swoje
narzedzie.

W zaleznosci od uzywanego systemu operacyjnego, oto bezptatne edytory
wideo do gier, ktore nalezy wzig¢ pod uwage:

VSDC - darmowe oprogramowanie do edycji wideo dla systemu Windows
VSDC to lekki, przyjazny dla poczatkujacych edytor wideo do nagran z
rozgrywki. Dziata nawet na komputerach z ograniczong pamiecig RAM,
umozliwia importowanie i eksportowanie dowolnego formatu wideo | zapewnia
wszystkie niezbedne funkcje, ktérych mozna oczekiwac¢ od edytora wideo do
gier.


https://www.lifewire.com/best-gaming-video-capture-devices-3563830
https://www.lifewire.com/best-gaming-video-capture-devices-3563830
https://www.videosoftdev.com/how-to-voice-over-video
https://www.youtube.com/audiolibrary/music?nv=1
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VSDC ma wersje Pro, ktora oferuje zaawansowane narzedzia, takie jak
maskowanie i Sledzenie ruchu . Jednak sg szanse, ze zestaw funkcji
darmowej wersji bedzie dla Ciebie wystarczajgcy na poczatku. W kilku
akapitach pokazemy, jak edytowac wideo z gry w VSDC.

iMovie — bezptatne oprogramowanie do edycji wideo w grach na macOS
iMovie to doskonaty wybor edytora wideo do gier, jeSli korzystasz z produktéw
Apple. Jest dostepny za darmo i mozna go bezproblemowo uzywac na réznych
urzadzeniach. Oznacza to, ze bedziesz mogt edytowac gry mobilne
bezposrednio na smartfonie lub tablecie. Mozesz tez rozpocza¢ edycje wideo
na tablecie i kontynuowac na komputerze Mac (dzieki Apple za ptynng
synchronizacje!).
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https://www.videosoftdev.com/motion-tracking-tutorial

Kdenlive — darmowe oprogramowanie do edycji wideo dla systemu Linux
Kdenlive to wieloplatformowy program typu open source, ktory dziata na
dowolnym systemie operacyjnym, ale zyskat stawe dzieki temu, ze jest
najpopularniejszym edytorem wideo dla systemu Linux. Kdenlive to przyjazny
dla uzytkownika program z minimalistycznym interfejsem, szybkim
renderowaniem projektéw i zestawem wygodnych skrotow klawiaturowych. Jak
kazdy projekt open-source, Kdenlive ma duze wsparcie spotecznosci, wiec jesli
utkniesz, istniejg dedykowane fora i samouczki YouTube stworzone przez
bardziej doSwiadczonych uzytkownikéw.
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Jak korzystac z VSDC, bezptatnego

oprogramowania do edycji wideo w grach

Po pobraniu VSDC Free Video Editor na komputer uruchom go i uzyj przycisku
Importuj zawartos$c¢ , aby przestaC materiat z gry. Gdy uzyjesz tej opcji,
oprogramowanie automatycznie wykryje ustawienia wideo i odpowiednio
dostosuje ustawienia projektu.

1. Wytnij nudne rzeczy

Pierwszym krokiem jest pozbycie sie niepotrzebnego materiatu filmowego. Jesli
Twoim celem jest stworzenie klipu z najlepszymi (najzabawniejszymi,
najbardziej epickimi) momentami, upewnij sie, ze sa to jedyne, ktore

zostawisz. Czasami bedziesz kuszony, aby zachowac wiecej materiatu, niz jest
to potrzebne, ale wtasnie wtedy przydaje sie Twoj scenariusz. Zapamietaj swoj
poczatkowy pomyst i trzymaj sie kursu.

Aby wycig¢ wideo z gry w VSDC, umies¢ kursor w miejscu, w ktdrym chcesz
wykonac ciecie, i kliknij ikone brzytwy u gory.



Materiat zostanie podzielony na dwie czesci. Powtdrz czynnosc tyle razy, ile
potrzeba, aby wycigC niechciane kawatki. Nastepnie kliknij w dowolnym miejscu
sceny, aby odznaczyc caty plik.

Na koniec wybierz elementy, ktére chcesz usungc i nacisnij ,Usun”.

2. Potacz to, co zostato i dodaj przejscia (lub nie)

W VSDC mozesz tgczyc filmy, przeciggajac je i dokujgc razem. Program oferuje
rowniez kilka przejsc, ale prawda jest taka, ze filmy z gier nie wymagaja
wymysinych efektow miedzy scenami. Na ekranie juz duzo sie dzieje!

Dlatego najlepszg opcja bedzie albo w ogodle nie uzywac przejsc, albo
zastosowac minimalistyczne przejscia, takie jak FadeFX. Aby zastosowac
FadeFX, umiesc¢ kursor na koncu sceny (upewnij sie, ze fragment wideo, do
ktdrego chcesz zastosowac przejscie, jest zaznaczony na osi czasu). Otworz
menu Video Effects , przejdz do Transitions i wybierz FadeFX .



3. Dodaj dzwiek do materiatu z gry

Aby dodac plik audio do projektu, nacisnij kombinacje Shift+A lub uzyj
przycisku Dodaj obiekt i wybierz Audio . Nastepnie wybierz zadany plik z
komputera.

Bedziesz mogt edytowac swojg Sciezke dzwiekowag, aby upewnic sie, ze brzmi
tak, jak chcesz. Wytnij niechciane fragmenty, zmien gtosnos$¢ dzwieku lub
zastosuj efekty dzwiekowe, takie jak Zanikanie lub Zanikanie.

4. Dodaj siebie do wideo (efekt obrazu w obrazie)

Jesli zastanawiasz sie, jak uatrakcyjni¢ wideo z rozgrywki, rozwaz zblizenie sie
do obrazu (dostownie). Dzieki efektowi obrazu w obrazie mozesz umiescic
nagranie, na ktorym grasz lub komentujesz film z gry.

Tak to bedzie wygladac:
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https://www.videosoftdev.com/how-to-change-video-file-volume

Aby to odtworzy¢, mozesz nagrac siebie podczas gry lub nagrac siebie, gdy
ogladasz i komentujesz wynikowy film z rozgrywki — podobnie jak w przypadku
tworzenia filméw z reakcjami .

Gdy masz juz gotowy materiat, zaimportuj go do projektu za pomocg kombinacji
klawiszy skrotu Shift + V lub uzyj menu Dodaj obiekt i wybierz Wideo

. Upewnij sie, ze umieSciteS swoje nagranie nad warstwg wideo z gry na osi
czasu, a nastepnie zmien jego rozmiar i przeciagnij do rogu.

Jesli potrzebujesz bardziej szczegotowych wskazowek, zapoznaj sie z naszym
samouczkiem dotyczacym efektu obrazu w obrazie .

5. Dodaj tytuty i podpisy

VSDC zawiera w petni funkcjonalny edytor tekstu, dzieki czemu mozesz tatwo
dodac tytut, podpowiedz lub podpisy. Mozesz takze sprawic, by pojawity sie we
wilasciwym momencie i pozostawaty w zasiegu wzroku tak dtugo, jak tego
potrzebujesz.
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Aby dodac¢ tekst do filmu , umiesc kursor na osi czasu w momencie, gdy
chcesz, aby pojawit sie tytut. Nastepnie otworz menu Dodaj obiekt i wybierz
Tekst . Na gorze otworzy sie menu edycji — uzyj go, aby dostosowac styl tekstu
do swoich upodoban. Nastepnie rozciggnij lub wytnij warstwe tekstu na osi
czasu, aby zmieni¢ czas jej trwania w scenie.



https://www.videosoftdev.com/how-to-make-reaction-video
https://www.videosoftdev.com/how-to-create-picture-in-picture
https://www.videosoftdev.com/how-to-add-text-to-your-video-or-an-image

Aby uzyskac gtadki wyglad, kliknij prawym przyciskiem myszy warstwe
tekstowa, przejdz do Efekty wideo , wybierz Przezroczystosé >> Zanikanie .
Jesli chcesz, aby tekst podgzat za obiektem w filmie, sprawdz modut Sledzenia

ruchu dostepny w VSDC Pro. Sledzenie ruchu jest bardzo przydatne, jesli
chcesz utworzy¢ podpisy dla réznych obiektow w filmie i upewnic sie, ze

6. Wyroznij najlepsze momenty

Wczesniej powiedzieliSmy, ze efekty wideo sg zbedne, jesli chodzi o edycje
filméw z rozgrywki. Jednakze, moze wygladac¢ wiasciwe, jesli chcesz podkresli¢
szczegblne momenty w grze uwage lub naped widzow do obiektu w

kadrze. Jest to oczywisScie opcjonalne, ale jesli planujesz przeksztalci¢c montaz
rozgrywki w hobby, mozesz w koncu dodac kilka efektow filmowych tu i tam.
Oto, co mozesz wyprébowac:

1. Twérz suspens z efektem stopklatki . Efekt zamrozonej klatki polega
na zrobieniu migawek wybranych klatek i uzyciu ich do ,,zamrozenia”
wideo na sekunde w celu stworzenia suspensu lub dodania pisemnych
komentarzy. Efekt jest niewiarygodnie tatwy w aplikacji. Sprawdz ten_
samouczek, jesli chcesz go opanowac.

2. Zmien kolory, aby ustawié nastrdj . Drastyczna zmiana koloréw — gdy
na przyktad wideo staje sie czarno-biate — pomoze stworzyé
dramatyczny efekt i potozy¢ nacisk na scene.

3. Skoncentruj sie na obiekcie . Jesli chcesz precyzyjnie ustawi¢ ostros¢
na obiekcie w filmie, mozesz zastosowac¢ podejScie przycinania i
powiekszania lub rozmyte tto — w zaleznosci od rodzaju filmu z
rozgrywka, nad ktérym pracujesz.



https://www.videosoftdev.com/motion-tracking-tutorial
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https://www.youtube.com/watch?v=2sOqNMqqKOw
https://www.youtube.com/watch?v=2sOqNMqqKOw
https://www.youtube.com/watch?v=6RkenvQhISY
https://www.youtube.com/watch?v=6RkenvQhISY
https://youtu.be/mtlAIcuV8Ls
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7. Stwoérz intro do swojego filmu z gry

Zanim przeslesz swoje arcydzieto do YouTube, zalecamy zrobienie
dodatkowego kroku i utworzenie krotkiego wprowadzenia. Intro do gier nie musi
by¢ wymysine, ale jesli je masz, pomoze to Twojemu filmowi sie

wyréznic¢. Ponadto mozesz go uzyc, aby dodaé¢ wezwanie do dziatania i
zacheci¢ widzéw do subskrybowania lub obserwowania Cie w mediach
spotecznosciowych.

Wystarczy raz utworzy¢ wprowadzenie. Wtedy bedziesz mogt zapisac go jako
szablon i uzywac go w razie potrzeby. Na kanale VSDC dostepnych jest wiele
przyjaznych dla poczatkujgcych samouczkéw — koniecznie sprawdz je .

Do tej pory powinienes mie¢ pomyst, jak edytowac filmy z gry.

Czy przynajmniej jedna z tych wskazéwek pomogta Ci w osiggnieciu celu, jakim
jest rozwdj kanatu o grach? Jesli wtasnie odpowiedziates tak — to jest epickie.
Dlaczego na tym poprzesta¢? Smiato i rozpowszechniaj informacje o swojej
premierze, popros o opinie i znajdz innych kreatywnych myslicieli. Jesli nie
jestes jeszcze cztonkiem zadnej spotecznosci YouTuberéw zajmujacych sie
grami, koniecznie sprawdz NewTubers , YouTube gaming i subreddits Let's
Play . Na pewno znajdziesz tam duzo wsparcia i inspiracji.



https://www.youtube.com/user/FlashIntegro/search?query=intro
https://www.reddit.com/r/youtubegaming/
https://www.reddit.com/r/youtubegaming/

