Darmowy edytor wideo 360 i 3 wskazowki,
jak najlepiej go wykorzystacC

Swiat produkcji wideo szybko sie rozwija. Jeszcze kilka lat temu byliSmy podekscytowani
posiadaniem GoPro i perspektywami krecenia w 4K. Dzi$ na Amazon znajdziesz kilkanascie
kamer zdolnych do nagrywania filmoéw 360° i dostepnych przy kazdym budzecie — od mniej
niz 100 USD do ponad 1000 USD.

Ale co z edytorami wideo 3607 Jak rynek oprogramowania do edycji wideo dogania
producentéw kamer? Najwyrazniej catkiem niezle. Wraz z drogimi programistami, takimi jak
Adobe, niedawno do klubu 360 stopni dotgczyli réwniez dostawcy bezptatnego
oprogramowania. Tak wiec, nawet jesli rozbite$ swojg skarbonke, aby kupi¢ ten
najnowoczesniejszy aparat, nie oznacza to, ze bedziesz musiat zepsuc kolejny, aby kupic
program do edycji tego, co zrobites. Mozesz edytowac filmy sferyczne bez zadnych kosztow.
W tym poscie przyjrzymy sie VSDC, bezptatnemu oprogramowaniu do edycji wideo 360 ° dla
systemu Windows i podzielimy sie kilkoma wskazowkami, jak najlepiej je wykorzystac, biorac
pod uwage specyfikacje wideo 360 °.

Ale po pierwsze, czym rézni sie edytor wideo 360 ° od zwyktego?
Odpowiedz brzmi — ledwo.

Nie daj sie zastraszyc¢ terminologii. R6znica miedzy edycja filmu pod regularnym katem a
filmem nakreconym w 360 stopniach polega na tym, ze najpierw musisz ,sptaszczyc” to
drugie, aby uzyskac wygodny, przyjazny dla uzytkownika widok, jesli planujesz wycig¢
fragment lub dodac tekst . Ten proces nazywa sie renderowaniem, a rézne narzedzia
renderujg filmy 360° w nieco inny sposob. Na przyktad, oto jak wyglada wideo 360 ° w VSDC
po zaimportowaniu go i sptaszczeniu do kata panoramy 120 stopni, z ktérym praca jest
znacznie tatwiejsza.



Jak otworzy¢ film 360° do edyc;ji?

Uruchom VSDC i zaimportuj plik wideo 360° — zostanie on automatycznie umieszczony na

osi czasu. Nastepnie przejdz do zaktadki Video Effects w gornym menu, wybierz 360 i 3D i
kliknij opcje 360 na 2D .

W zaleznosci od typu kamery wideo bedzie wygladac jak panorama lub podzielony ekran. W
przypadku tego ostatniego musisz zmieni¢ typ wideo 360. Aby to zrobi¢, przejdz do okna
Wiasciwosci po prawej stronie i wybierz miedzy formatem Equirectangular i Equi-Angular
Cubemap. Po uzyskaniu odpowiedniego widoku wybierz kat 90 stopni lub panoramiczny kat
120 stopni. Mozesz takze poruszac sie po kuli — zaréwno w poziomie, jak i w pionie. W tym
samym oknie Wiasciwosci wybierz kat X lub kat Y i zmien wartoSci za pomocg strzatek lub
recznie przeciggnij kursor na osi czasu. Ponizej znajduje sie instrukcja wideo, jak wykonac
wszystko, o czym witasnie mowilismy.

Poruszajac kulg masz petng kontrole nad obrazem i zawsze mozesz sprawdzi¢, co widac
pod innymi katami, aby wycigC niepotrzebne fragmenty.

Wycinanie i tgczenie wideo 360° w VSDC

Woyciecie niepotrzebnego fragmentu z materiatu sferycznego nie rézni sie niczym od
wycinania zwyktego wideo. Po zaimportowaniu wideo 360 do VSDC i wyrenderowaniu go do
2D przewin oS czasu i uzyj menu ciecia i dzielenia na goérze, aby pozby¢ sie ztych

uje€. Pamietaj, ze gdy usuniesz fragment filmu, ten okres zostanie usuniety z catego
materiatu sferycznego. Scalanie plikbw i dodawanie przejs¢ jest rownie proste.

Wazne: po zakonczeniu procesu edycji musisz usunac¢ efekt ,360 do 2D” przed zapisaniem
pliku. W przeciwnym razie wideo zostanie zapisane jako ptaski materiat 2D. Aby usungc¢ efekt
»360 do 2D”, po prostu kliknij go na osi czasu i nacisnij Usun.

Dodawanie tytutéw i obrazéw w edytorze wideo 360°
Kiedy dodajesz obiekty — tytuty lub obrazy — do filmu 360°, pamietaj, ze nie umieszczasz ich
na ptaskiej powierzchni, ale na sferycznej. Innymi stowy, krawedzie dodawanego obiektu



beda lekko zakrzywione, aby pasowaty do ksztattu wideo. Uzyj wtasciwosci kata X i kata Y,
aby znalez¢ obszar, z ktérym chcesz pracowac, a nastepnie przejdz do zaktadki Dodaj
obiekt w gérnym menu. Jesli chcesz dodac tytut, wybierz , Tekst” i uzyj wbudowanego
edytora tekstu, aby dostosowac styl tytutu.

Zasadniczo chcesz umieszczacd tytuty na naturalnym poziomie oczu lub nieco powyzej, aby
upewnic sie, ze zostang zauwazone. Kolejng rekomendacjg wystawiong przez Jamieqo
Starka ze Stanford Journalism jest utrzymanie czcionki ponizej 35 pt. tak, aby wygladat na
wystarczajgco duzy, aby wygodnie czytac, ale nie za duzy, aby unikng¢ nadmiernego

zakrzywienia.

Dodawanie obrazéw dziata w ten sam sposob. Przejdz do zaktadki ,Dodaj obiekt” i wybierz
Obraz, a nastepnie zaimportuj plik z komputera.

Wazne: jeSli chcesz, aby tytut lub obraz byt dotgczony do okreslonego obszaru wideo 360,
musisz go dodac przed renderowaniem do 2D. Po dodaniu obiektu tekstowego musisz
wyeksportowac wideo ,tak jak jest”, a nastepnie ponownie otworzy¢ je w VSDC, jeSli chcesz
wprowadzi¢ dalsze zmiany.

Jesli dodasz tytut po procesie renderowania, pozostanie on doktadnie tam, gdzie go
umiescites w kadrze i bedzie widoczny w tym samym miejscu, hawet gdy widz ,rozglada sie”,
tak jak na powyzszej ilustracji.

Eksportowanie wideo 360° po edycji

Po zakonczeniu edycji wideo przejdz do zaktadki Eksportuj projekt w gornym menu i wybierz
opcje, ktoéra odpowiada Twoim celom. Aby uzyskac¢ najwyzsza jakosc, uzyj profilu eksportu
internetowego i formatu MP4 . Nastepnie przejdz do dolnego menu i otwoérz zaktadke
Ustawienia wideo 360. YouTube, Facebook i niektore inne odtwarzacze wideo 360
wymagaja, aby kazdy sferyczny plik wideo zawieral metadane, ktore umozliwiajg odtwarzanie
w 360°. Dlatego pole ,Umiesc¢ informacje o filmie 360 w pliku” musi by¢ zaznaczone i
prawidtowo wybrany typ wideo 360. W przeciwnym razie odtwarzacze wideo nie bedg w


https://medium.com/@StanfordJournalism/12-tips-for-shooting-and-editing-360-degree-video-for-journalism-4972cf50b77d
https://medium.com/@StanfordJournalism/12-tips-for-shooting-and-editing-360-degree-video-for-journalism-4972cf50b77d

stanie rozpoznac pliku jako wideo 360° i mogag wyswietli¢ go jako ptaski materiat 2D.
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Pamietaj, ze filmy 360° sg zazwyczaj znacznie wieksze niz zwykte filmy, ale préba
zmniejszenia rozmiaru poprzez obnizenie jakosci nigdy nie jest dobrym pomystem. Dlatego
utrzymuj ten parametr na jak najwyzszym poziomie. O tym, jak wazne jest rozwigzanie,
mowimy kilka akapitow pozniej.

Jesli planujesz przesta¢ wideo do serwisu Facebook lub YouTube, wybierz Profile eksportu
do serwisu YouTube lub Do profilu Facebook . Sg one wstepnie skonfigurowane, aby
spetni¢c wymagania dotyczgce przesytania filméw wideo w sieciach spotecznosciowych,
dlatego zawsze zalecamy ich uzywanie, gdy ma to zastosowanie. W przypadku Facebooka
720p bedzie maksymalng dopuszczalng rozdzielczoscia, jednak w przypadku YouTube
zawsze mozesz ustawiC wyzsza rozdzielczosc, jesli pozwala na to oryginalna jakosc
wideo. Aby zmieni¢ rozdzielczos¢ wideo, otworz menu rozwijane Profil i wybierz miedzy 4K,
2K i 1080p.

Wskazéwki dotyczace pracy z wideo 360°

Chociaz wspomnieliSmy, ze uzywanie edytora wideo 360° nie r6zni sie zbytnio od edycji
zwyktego materiatu filmowego, istnieje kilka ogélnych wskazowek, o ktérych powinienes$
wiedzie¢, zanim przejdziesz do procesu postprodukciji.

Korzystanie z dodatkowego sprzetu podczas nagrywania

kamer 360° ma wiele zalet nie do pobicia, ale musisz takze nauczy¢ sie kilku sztuczek, aby
nimi postugiwac. Nalezy pamietac, ze nagrywane jest dostownie wszystko wokét
urzadzenia. Kiedy masz zwyktg kamere z ograniczonym punktem widzenia, masz kontrole
nad tym, co znajdzie sie w nagraniu. Dzieki kamerze sferycznej nie tylko nieoczekiwani
przechodnie, ale takze Twoja twarz, a nawet palce sg nagrywane bardzo blisko, jesli
trzymasz jg w dtoni. Aby tego unikng¢, mozesz uzy¢ monopodu lub statywu, jesli chcesz, aby



aparat fotografowat niezaleznie.

Nie podchodz zbyt blisko fotografowanych obiektéw

Kolejng wazng zasada jest zachowanie co najmniej kilku stop odlegtosci miedzy kamerg a
nagrywanym obiektem. Bedac zbyt blisko, stworzysz niepotrzebny efekt rybiego oka i
rozciggniesz obraz. Poza tym powinienes$ umiesci¢ kamere w tym samym miejscu, w ktorym
wyobrazasz sobie, ze widz bytby na poziomie oczu, gdyby byt Swiadkiem nagranych przez
Ciebie wydarzen. Znalezienie nietypowych katow moze na chwile dodaé ciekawej
perspektywy, ale zawsze powinienes pomyslec o tych, ktorzy bedg oglada¢ wideo i wybrac
najdogodniejszy punkt widzenia.

Utrzymuj rozdzielczo$¢ tak wysoka, jak to mozliwe

Jakos¢ wideo ma kluczowe znaczenie, jesli chodzi o filmy 360°, zwlaszcza biorac pod
uwage, ze niektérzy widzowie mogag oglada¢ Twdj film za pomoca zestawu stuchawkowego,
oczekujgc wspaniatych wrazen. Nalezy réwniez pamietac, ze odtwarzacze wideo YouTube i
Facebook 360 ° sg znane z drastycznego kompresowania jakosci. Dlatego podczas
filmowania chcesz ustawi¢ najwyzszg mozliwg rozdzielczos$c¢, a eksportujac jg z edytora
wideo, chcesz jg zachowac.

Jesli wybierzesz VSDC jako edytor wideo 360°, pamietaj, ze pozwala to zachowac najwyzszg
jako$¢ wyjsciowa. Jesli wiec masz szanse kreci¢ w 4K — zréb to, bo po edycji bedziesz mogt
wyeksportowac wideo bez utraty jakosci.



