Jak dodac poruszajace sie obiekty do
wideo

Przenoszenie tekstu lub obrazéw w filmie to Swietna zabawa. | jest to o wiele tatwiejsze, niz
mogtoby sie wydawac na pierwszy rzut oka. Co wiecej, doswiadczenie w montazu jest
naprawde niepotrzebne, o ile masz jasny obraz tego, co chcesz osiggnac.

Takie efekty sg czesto uzywane w klipach muzycznych lub reklamach, a przyktad, ktéry
uzyjemy ponizej, jest rowniez dos¢ popularny: jest to papierowy samolot poruszajacy sie po
mapie trasy.

Jak sprawié, by obiekt poruszat sie w filmie?

W naszym przykfadzie potrzebujemy obrazu mapy i obrazu .PNG papierowego samolotu z
przezroczystym ttem. Jesli nie masz wymaganych plikdw, mozesz je tatwo znalez¢ w
bezptatnych serwisach multimedialnych.

Aby rozpoczac projekt, uruchom VSDC na swoim komputerze i uzyj przycisku ,importu;
zawartosc”, aby dodac obraz mapy. Nastepnie uzyj przycisku ,Dodaj obiekt” z gornego menu
programu i dodaj do sceny obraz papierowej ptaszczyzny. UmiesC go w pozycji wyjsciowej,
od ktorej rozpocznie sie ruch.

Kliknij dwukrotnie plik papierowego samolotu - otworzy sie nowa zaktadka. Teraz przejdz do

menu po lewej stronie i znajdz przycisk o nazwie ,Dodaj ruch” Iub uzyj kombinacji
klawiszy skrotu Shift + M. W wyskakujacym oknie ,Parametry pozycji obiektu” kliknij ,OK”. Na
Srodku papierowej ptaszczyzny pojawi sie punkt kontrolny. Nazywa sie to punktem
poczatkowym Sciezki i rozpoczyna trajektorie ruchu.
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Add movement

Zdecyduj, gdzie samolot ma sie teraz przenies¢ i kliknij tam myszka. To bedzie twoj pierwszy
wektor ruchu. Jesli chcesz przesungé ktérykolwiek z tych dwoch punktéw, umiesé nad nim



myszke, az kursor bedzie wygladat jak biaty krzyzyk. Nastepnie chwy¢ punkt i przeciggnij go
w dowolne miejsce.
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Jesli chcesz tylko przesungcC obiekt z punktu A do punktu B, potrzebujesz tylko jednego
wektora ruchu. Jesli planujesz zbudowac bardziej ztozong trajektorie z 3 lub wiecej punktami
kontrolnymi, bedziesz potrzebowac kilku wektorow.

Darmowa wersja VSDC umozliwia tworzenie jednowektorowej sciezki ruchu. To jest od
punktu A do punktu B. Jesli trajektoria ma 3 lub wiecej punktow, bedziesz potrzebowac
VSDC Pro.

Aby dodac kolejny wektor ruchu, wr6¢ do menu po lewej stronie i ponownie uzyj
odpowiedniego przycisku ruchu. Nastepnie kliknij w dowolnym miejscu na scenie, aby
narysowac nowy kierunek. Powtorz tyle razy, ile potrzeba, aby zakonczyc trajektorie.

Jak dostroic ruch obiektu w filmie?
Gratulacje! Opanowate$ podstawy ruchu obiektow. Zobaczmy teraz, jak to wyregulowac,
sprawiajgc, ze trajektoria jest gtadsza, a ruch bardziej naturalny. Aha, nauczysz sie tez
obracac obiektem w biegu.
Najpierw najwazniejsze. W VSDC istniejg dwa poziomy ustawien ruchu obiektow:

1. Regulacja trajektorii za pomocag punktow kontrolnych i punktow mijania

2. Ustawienia stylu ruchu obiektu
Ponizej porozmawiamy o obu.

Zrozumienie punktéw kontrolnych i punktéw mijania

Jak wspomnieliSmy wczes$niej, trajektoria ruchu sktada sie z punktow kontrolnych i punktow
mijania. Sprobujmy dowiedziecC sie, czym one sa.

Punkty kontrolne (rowniez punkty poczatkowe sciezki) definiujg poczatek dowolnego
wektora ruchu. Poczatkowo masz tylko jeden punkt kontrolny — jest to pierwszy utworzony w



centrum obiektu. Pozostate punkty nazywane sq punktami mijania .

Pomagajg skorygowac trajektorie ruchu.

Zawsze mozesz zmienic¢ tryb dowolnego punktu i ustawi¢ go jako punkt kontrolny lub
odwrotnie. Aby to zrobi¢, wybierz punkt, ktéry chcesz zmienic i przejdz do ,,Okna
wiasciwosci” po prawej stronie. Znajdz menu ,Ustawienia punktu” i przetgcz na ,Tak” przed
parametrem ,Punkt poczatkowy Sciezki”.

o

D
-
-
7
o1
o
=~
T
-
-
S
=
)
L

DOLOLLOLLLOLOLLOLERE

Na osi czasu punkty kontrolne sg rézowe, punkty mijania sg zoétte.

Dlaczego miatbys$ chcie¢ zmieni€ tryb punktu i zamienic jeden z mijanych punktéw w punkt
kontrolny? Swietne pytanie! Najczestszym powodem jest wydzielenie fragmentu $ciezki
ruchu w celu dogtebnej edycji. Na przyktad, jesli chcesz, aby obiekt poruszat sie wolniej na
okreslonym fragmencie Sciezki, upewnij sie, ze punkty rozpoczynajgce i koriczace ten
fragment sg punktami kontrolnymi.

Jak sprawic¢, by obiekt poruszat sie ptynnie i naturalnie w filmie?
Wrocmy do naszego przyktadu. VSDC pozwala na zastosowanie trybu ruchu splajnu, a to
ozhacza, ze mozemy sprawic, by ptaszczyzna papieru poruszata sie w filmie bardziej
naturalnie — ptynnie, a w niektorych momentach nawet wolnie;.
Ruch splajnu mozna osiggnac w kilku prostych krokach:
1. Najpierw kliknij drugi punkt na swojej trajektorii i przejdz do okna Wtasciwosci po
prawej stronie.
2. Ustaw go jako punkt kontrolny, przetgczajac na ,, Tak” w polu ,,Punkt poczatkowy
Sciezki”.
3. Aby spowolni¢ ruch samolotu przez wybrany fragment Sciezki, zmniejsz wartos¢
,S2ybkos¢ poczgtkowa %”. W naszym przyktadzie ponizej ustawiliSmy predkos¢
poczatkowg 10%.



4. Aby Sciezka byta gtadka, znajdz parametr ,Ustawienia punktow — Tryb” i przelacz z
trybu ruchu liniowego na tryb splajnu. To ustawienie zostanie zastosowane tylko do
fragmentu trajektorii miedzy wybranym punktem a nastepnym punktem kontrolnym.

6. Jesli chcesz, aby Sciezka ruchu byla jeszcze bardziej kreta, zwieksz wartosé
parametréw ,Liczba punktéw z poprzedniej/nastepnej Sciezki”.

7. Na koniec, aby obiekt pozostawat w punkcie poczatkowym $ciezki, znajdZz menu
,Czas opdznienia”. Aby uzyskac 2-sekundowe op6znienie, umies¢ wartos¢
«00:00:02:000» przed wierszem ,Czas trwania (ms)”.

8.

Jak sprawic, by obiekt obracat sie podczas ruchu

Gotowy na wyzszy poziom?

Teraz, gdy wiesz, jak zmienic trajektorie ruchu i predkos¢ obiektu, najwyzszy czas nauczy¢
sie obracania.

Oto kroki, ktére musisz wykonac:

1. Kiliknij dowolng czes¢ Sciezki, aby jg wybrac i przejdz do ,,Okna wiasciwosci”.

2. Znajdz pole ,,Obré¢ obiekt” i przetagcz na ,True” — to aktywuje menu ustawien obrotu.

3. W polu ,Katy obrotu” przetacz z ,Stata warto$¢ parametru” na ,Liniowa zmiana
parametru”. Nastepnie ustaw zgdane wartosci dla poczatku i konca ruchu. W
naszym przyktadzie uzyliSmy 0 i 360 stopni. Sprawdz, jak wyglada obrot, korzystajac
z podgladu.

Jesli potrzebujesz jeszcze bardziej szczegdtowej regulacji obrotu, kliknij ikone ,,..."” przed
polem ,Kat obrotu”. Otworzy trajektorie na osi czasu z menu ,Szablony” nad nig. Wybierz
dowolny szablon (uzyliSmy ,ZigZag”), a zobaczysz wyskakujgce okno ,Ustawienia szablonu”.
Te parametry pomoga ci doktadniej ustawi€ rotacje. Przyjrzyjmy sie im pokrétce:
« Minimalne i maksymalne wartosci krzywej. Wartosci te definiujg minimalne i
maksymalne katy pochylenia obiektu w stosunku do trajektorii ruchu.
« Czestotliwos$é. Ten parametr okresla, jak czesto zmienia sie kierunek obrotu, czyli ile
zygzakow znajduje sie na osi czasu. Zauwaz, ze kierunek obrotu zmienia sie, gdy



obiekt zaczyna poruszac sie w goére lub w dét zygzaka.

« Faza. To ustawienie przesuwa pierwszy punkt kontrolny zygzaka. Innymi stowy,
przesuwajac go w goére lub w dot, mozesz dostosowac poczatkowy kat nachylenia
obiektu wzgledem trajektorii.

« Minimalny i maksymalny czas trwania. Zmieniajac te parametry okreslasz jak dtugo
obiekt pozostaje w najwyzszym i najnizszym punkcie zygzaka. Gdy obiekt osiggnie
strefe maksymalnej lub minimalnej wartosci, przestanie sie obracaé, az nadejdzie
czas, aby ponownie wznowic ruch w gore lub w dot zygzaka.
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Masz to. Teraz mozesz porusza¢ dowolnym obiektem w filmie, a ponadto mozesz
precyzyjnie kontrolowac jego trajektorie, a nawet obrot. Co dalej? Smiato i wyprébuj sam!



