Animowane wykresy w
darmowym edytorze wideo
VSDC: przewodnik dla
poczatkujacych

Najtrudniejsza czescig kazdej prezentaciji jest utrzymanie uwagi publicznosci,
zwtaszcza gdy w gre wchodzg liczby. Wizualizacja danych zazwyczaj dziata
dobrze, jednak w dzisiejszych czasach nieruchome obrazy i diagramy nie zrobig
na nikim wrazenia. Dlatego infografiki staty sie tak popularne, a co za tym idzie
— réwniez animowane wykresy.

Animowane wykresy uzyte w prezentacji moga pomac zilustrowac rozwoj firmy,
przeanalizowac trendy rynkowe i zwizualizowac prognozy rozwoju. W
ponizszych instrukcjach pokazemy, jak tworzy¢ dynamiczne animowane
wykresy w darmowym oprogramowaniu do edycji wideo o nazwie VSDC.

Jak rozpoczgé prace z wykresami w VSDC

Po zainstalowaniu i uruchomieniu programu otworz zaktadke ,Edytor” i kliknij
przycisk ,Dodaj obiekt” znajdujgcy sie w menu u gory interfejsu. Wybierz
"Wykres" z menu rozwijanego, aby doda¢ wykres do sceny. Mozesz takze uzyc¢

dedykowanej ikony MW menu po lewej stronie lub kombinacji Ctrl + C. W
wyskakujgcym okienku zostaniesz poproszony o potwierdzenie pozycji obiektu
na osi czasu — wystarczy klikng¢ OK. Po wykonaniu tej czynnosci na scenie
zostanie umieszczony ogolny szablon wykresu.
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Zwr6c¢ uwage, ze ikona ,,Dodaj wykres” po lewej stronie zapewnia 3 opcje:
dodanie wykresu, diagramu lub warstwy ,Seria”. Sg to warstwy, ktore pomagaja
dopracowac wykres na réznych warstwach. Kazda nowa warstwa jest otwierana
podwaojnym kliknieciem na poprzednig. Tak wiec, klikajac dwukrotnie warstwe
~Wykres”, przechodzisz do warstwy ,Diagram” i tak dalej. Jeden wykres moze
zawierac kilka diagramow 2D.

Warstwy konfiguracji wykresu w VSDC
Przyjrzyjmy sie kazdej warstwie konfiguracji, aby lepiej zrozumie¢, gdzie nalezy
siegngC¢ po niezbedny parametr.
Wykres
Jest to pierwsza warstwa, z ktérg zaczynasz prace i pozwala na ustawienie
ogollnego wygladu wykresu. Oto parametry dostepne tutaj:

- Czas pojawienia sie wykresu w scenie i czas jego trwania;

- Kolory osi, obramowan i tia;

- Tytuly osi i granic;

- Kierunek danych i wyréwnanie.
Diagram
Po dwukrotnym kliknieciu warstwy ,Wykres” przechodzisz do drugiego poziomu
ustawien, zwanego ,Diagramem”.
Ustawienia na poziomie ,Diagram” sa podobne do ustawienh na poziomie
"Wykres”. Gtébwna réznica polega na tym, ze w przypadku wielu diagramow na



wykresie mozna edytowac kazdy diagram osobno. Oto wiasciwosci, z ktérymi
mozesz pracowac:

. Styl diagramu (diagram 2D, kotowy 3D, lejek, piramida itp.)

- Czas pojawienia sie na scenie i czas trwania kazdego diagramui;

. Tytut diagramu;

- Kolory poszczegolnych osi i tla diagramu;

- Format tytutdw osi i granic.

Seria

Ostatnia warstwa, do ktérej mozna przejsc¢, klikajac dwukrotnie poziom
diagramu, nazywa sie ,Seria”. Pozwala na dostosowanie danych wyswietlanych
na wykresie. Oto, co mozesz w szczegolnosci skonfigurowac:

- Moment pojawienia sie danych i czas ich trwania na scenie;

- Legenda wykresu, jego format, motyw kolorystyczny i lokalizacja;

- Styl wkasciwosci serii (na przyktad, jesli wczesniej wybrates styl diagramu
3D, musisz wybra¢ odpowiedni styl wtasciwosci, taki jak Pie 3D, Torus
3D itp.);

- Format, kolor i lokalizacja danych wykresu;

- Ksztatt, kolory i rozmiar etykiet;

- Dynamika wygladu danych itp.

Jak stworzy¢ i zaprojektowaé wykres w VSDC:

podstawowe zasady

Przejdzmy teraz do szczegotowego tworzenia wykresu 2D w VSDC. Wykonaj
ponizsze kroki.

Krok 1. Poruszylismy juz pierwszy krok tworzenia wykresu. Musisz otworzyc¢
zaktadke ,Edytor” i klikng€ przycisk ,Dodaj obiekt”. Z menu rozwijanego wybierz
"Wykres", aby uzyskac¢ ogolny szablon wykresu z kilkoma stupkami, jak
pokazano ponizej.
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Krok 2. Prawym przyciskiem myszy kliknij warstwe ,Wykres” i wybierz z menu
~"Wihasciwosci” — z prawej strony pojawi sie okno ,Wihasciwosci”.

Pierwsza sekcja menu to ,Ustawienia wspolne”. Tutaj mozesz wpisa¢ nazwe
warstwy wykresu, jej doktadng lokalizacje w scenie, czas pojawienia sie i czas
trwania. Pamietaj, ze mozesz ustawi¢ moment pojawienia sie i czas trwania za
pomocg ramek lub milisekund.



Properties window

Common settings

Object name Chart 1

Composition mode  Use layer's properties

4 Coordinates
Left 0.000
Top 0.000
Width 1920.000
Height 1080.000

Set the same size as the parent has

Object creation time
Time (ms) 00:00:00.000
Time (frame) 0

Lock to parent dur: No

Object drawing duration
Duration (ms) 00:00:10.000
Duration (frames) 600

Lock to parent dur: No

art object’s colors
Appearance
Behavior
Legend
Titles
Palette

Krok 3. Aby dodac tytut bezposrednio do obiektu wykresu, przewin w dét do
sekcji , Tytuly” i wpisz zgdang nazwe w polu , Tytut 1”.
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Krok 4. Aby edytowac kolory wykresu, przejdz do sekcji ,Kolory obiektu
wykresu” i albo wybierz kolory recznie, albo zastosuj jedno z gotowych
ustawien. Na przyktad na ponizszej ilustracji wybraliSmy ustawienie wstepne



czerni, aby zastosowac czarno-biaty styl do tla, legendy, danych i obramowan.
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Chart content appearance

Krok 5. Aby zmieni¢ motyw kolorystyczny obszaru linii siatki, otwérz sekcje o
nazwie ,Wyglad diagramow 2D” znajdujgca sie w tym samym menu ,Kolory
obiektu wykresu”. Na przyktad na ponizszej ilustracji dostosowaliSmy
nastepujgce parametry:

. Tlo — czarno-szare (w wybranym ustawieniu kolorystycznym).

- Kolor osi — jasnoniebieski.

- Kolor z przeplotem i kolor z przeplotem 2 - czarny.
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Chart 1
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Jesli dodates wiele diagramow do wykresu, mozesz ustawi¢ odlegtos¢ miedzy
nimi, a takze ich styl i potozenie wzgledem siebie — poziome lub pionowe,
obrécone lub nie.
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Krok 6. Na koniec mozesz ustawi¢ kolory legendy wykresu: jej tto, tekst, ramke,
etykiety oraz potozenie legendy. W ponizszym przyktadzie pozostawiliSmy
wybrany motyw kolorystyczny za pomoca ustawienia wstepnego, jednak
zmieniliSmy potozenie legendy. Sprawdz nastepujace parametry:

- Wyréwnanie w poziomie — srodek

- Wyréwnanie w pionie — blisko na zewnatrz

- Kierunek — od lewej do prawej

- Liczba kolumn - 0
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Krok 7. Nastepnym krokiem bedzie wypetnienie paskow kolorem. Jesli chcesz
uzyskac efekt Gradient, musisz wybrac 2 kolory dla kazdego paska. W menu po
prawej stronie paski sg oznaczone jako ,Wpis 1", ,Wpis 2" itd. Na przyktad na
ponizszej ilustracji wypetiliSmy kazdy pasek gradientem o tych samych
kolorach.



Chart 1

6127 [ 65245 [ 724038 [ g 2er [ 9230 T 02 168

Strzatki ,w goére” i ,w dot’ w kazdym polu wprowadzania pozwalajg zastosowac
wybrany kolor do poprzedniego lub nastepnego paska. lkona X usuwa
wszystkie zmiany wprowadzone we wpisie.

Wszystkie parametry wybrane w oknie ,\Wiasciwosci” dla warstwy ,Wykres” sg
stosowane do catego wykresu. Jesli chcesz zmodyfikowacé wyglad kazdego
diagramu na wykresie, kliknij dwukrotnie warstwe ,Wykres” i wybierz diagram, z
ktérym chcesz pracowac.

Jak zaprojektowac¢ wyglad wybranego diagramu
Jesli masz wiele diagraméw na jednym wykresie, oto jak mozesz edytowac
kazdy z nich niezaleznie.

Kliknij dwukrotnie warstwe ,Wykres”, aby przejs¢ do warstwy ,Diagram”. Na osi
czasu kazdy diagram bedzie osobng warstwag. Jesli chcesz dodac wykres,
mozesz to zrobic€ recznie, klikajac ikone ,Dodaj wykres” i wybierajgc tym razem
opcje ,Diagram”.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na diagramie, ktory chcesz edytowac i
wybierz ,\Wtasciwosci” — okno ,Wiasciwosci” zostanie wsuniete z prawej strony.



Properties window

Common settings

Object name

» Ubject creation

Diagram 1

ime

» Object drawing duration

Diagram properties

Style

Rotated

AxisX

Visible
Alignment
Color
Constant lines

Custom labels

Detect by series

False

True

Near

[l 255 255; 255
{Constant lines}

{Custom labels}

Grid lines {Grid lines}
Interlaced True

B 255; 255; 255
B 255; 255; 255
Gradient

{Label}

{Strips}

Minor count 4

Interlaced color
Interlaced color 2
Interlaced fill style
Label
Strips
Reserved False
Thickness 1
Auto grid spacing True
Grid spacing 1.00
Logarithmic False
Tickmarks
Title
Range {Range}
DateTime scale unit Day 3
AxisY
econdary AxisX
» Secondary AxisY
4 Titles

{Tickmarks}

Add ttle

Remove all titles

1. Menu ,Ustawienia wspolne” jest podobne do menu dla warstwy
~Wykres”.
2. Menu ,Witasciwosci diagramu” pozwala wybrac styl diagramu (diagram
2D, kotowy 3D, lejek itp.) oraz kierunek stupkow — poziomy lub pionowy.
3. Ustawienia osi X i Y pozwalajg na wybor kolorow, grubosci i innych
parametrow dla kazdej osi. Osie pomocnicze X i Y sg doktadnie takie
same jak osie gtéwne i znajdujg sie po przeciwnych stronach wykresu.
Na koniec mozesz tutaj zmieni¢ tytuty osi. W szczegdblnosci mozesz edytowac
ich czcionke, format, kat i inne parametry, jak pokazano ponize,;.
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Jesli chcesz zagtebic sie w szczegoty, mozesz réwniez dostosowac grubosé
znacznikow, zmienic ich liczbe, dlugos¢ i wszystko pomiedzy, aby Twoéj wykres
byt wyjatkowy i nienaganny.

Zasieg

Powodem, dla ktorego ,Zakres” jest opisany w osobnym akapicie, jest to, ze
jest on bezposrednio zwigzany z ustawieniami animacji wykresu.

Przede wszystkim nalezy znalez¢ pole ,0$ X — Zakres — Auto zakres/Widok
auto zakresu” i przetgczy¢ oba ustawienia na ,Falsz”. Zréb to samo dla osi Y.
,Zakres automatyczny” pozwala na ustawienie minimalnych i maksymalnych
wartosci osi. Natomiast parametr ,View auto range” pozwala na ustawienie
minimalnych i maksymalnych wartosci osi, ktore bedg widoczne podczas
odtwarzania wykresu. Nalezy zawsze upewnic sie, ze pierwsza z nich ma
wyzsze wartosci niz druga.

Jak ustawiC parametry zakresu
Aby zilustrowac wszystko, co wtasnie powiedzieliSmy powyzej, wybierzmy
nastepujace ustawienia w menu Zakres dla naszego przyktadowego wykresu:
1. Pole automatycznego zakresu:
Minimalna wartosc:
- Wartosc¢ poczatkowa — 0. Jest to minimalna mozliwa wartosc skali osi dla
pierwszej klatki.
- Wartos¢ koncowa — 0. Jest to minimalna mozliwa wartosc skali osi dla
ostatniej klatki.
Wielkosc zakresu:
- Wartos¢ poczatkowa — 100. Jest to maksymalna mozliwa wartos¢ skali osi
dla pierwszej klatki.



- Wartos¢ koncowa — 100. Jest to maksymalna mozliwa wartos¢ skali osi
dla ostatniej klatki.
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2. WysSwietl pole auto zakresu (te parametry definiujg granice skali
wysSwietlanej osi)
Zobacz minimalng wartosc:
- Wartos¢ poczatkowa — 0. Jest to minimalna wyswietlana wartosc¢ dla
pierwszej klatki.
- Wartosc¢ koncowa — 10. Jest to minimalna wyswietlana wartosc dla
ostatniej klatki.
Zobacz rozmiar zakresu:
- Wartos¢ poczatkowa — 20. Jest to maksymalna wyswietlana wartosc¢ dla
pierwszej klatki.
- Wartosc¢ koncowa — 70. Jest to maksymalna wyswietlana wartosc dla
ostatniej klatki.
Mozesz zobaczyc, jak zmienia sie prezentacja wideo, gdy wprowadzasz rozne
wartosci, uzywajgc przycisku ,,Podglad” po lewej stronie nad osig czasu.



Pierwsza klatka Ostatnia klatka

Jesli w trakcie procesu napotkasz problemy z formatem (na przyktad, gdy skala
zaczyna sie od 1 zamiast 0), przejdz do warstwy ,Seria” i wybierz typ skall
argumentu ,Numeryczny” w menu Wiasciwosci serii.

Jak pracowac¢ z warstwa ,,Seria”

Ostatnia warstwa nosi nazwe ,Seria” i zawiera parametry zwigzane z danymi
wyswietlanymi na animowanym wykresie. Kliknij dwukrotnie warstwe ,Diagram”,
aby otworzyC warstwe ,Seria”, a nastepnie uzyj prawego przycisku myszy, aby
otworzy¢ okno ,Wtasciwosci”.

Menu ,Wspolne ustawienia” jest podobne do tego, co widzieliscie na warstwie
~Wykres” i ,Diagram”. Dlatego przejdzmy od razu do menu ,Wihasciwosci serii”.
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Legenda. Tutaj mozesz zmienic tytut legendy. Pamietaj, ze bedzie to widoczne
tylko wtedy, gdy wszystkie dane na tej warstwie (w naszym przypadku stupki)
beda miaty ten sam kolor. W tym celu nalezy wybrac ,Falsz” w polu: ,Styl —
Obramowanie — Kolor kazdy”. Oto jak to bedzie wygladac:
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Zasieg. PrzejdZzmy teraz do ustawien menu Zakres. Podobnie jak w warstwie
,Diagram”, istniejg pola minimalnej wartosci i rozmiaru zakresu.
Podobnie wartoS¢ minimalna obejmuje dwa parametry:

- Wartos¢é poczatkowa. Tutaj musisz wpisac liczbe kresek, ktore nie beda
wyswietlane podczas pierwszej klatki. Innymi stowy, jesli wpiszesz ,2”
jako wartosci poczatkowej tu dwa pierwsze prety zostang pominiete, a
odtwarzanie rozpocznie sie od 3 ' jeden.

- Wartosé koncowa. Tutaj musisz okreslic, ile stupkdw nie zostanie
wyswietlonych podczas ostatniej klatki. Tak wiec, jesli wpiszesz ,5”,
oznacza to, ze stupki #1-5 nie bedag widoczne w ostatniej klatce.

ZwrO¢ uwage, ze kolor z paska, ktory zostanie wykluczony z odtwarzania,
zostanie zastosowany do nastepnego paska wyswietlanego podczas
odtwarzania. Mowigc doktadniej, jesli pierwszy pasek jest zétty, a drugi
niebieski, ale pierwszy nie zostanie wysSwietlony podczas pierwszej klatki, drugi
pasek automatycznie zmieni kolor na zétty podczas odtwarzania.

Rozmiar zakresu ma rowniez dwa kluczowe parametry:

- Wartosé poczatkowa. Tutaj decydujesz, ile tacznie stupkoéw zostanie
wyswietlonych w pierwszej klatce. Na przyktad, jesli wpiszesz 2", w
filmie beda wyswietlane tylko 2 stupki rozpoczynajace sie od pierwszego
(wskazane w polu Warto$¢ minimalna).



- Wartosé koncowa. Tutaj decydujesz, ile stupkéw bedzie wysSwietlanych
w ostatniej klatce. Na przyktad, jesli wpiszesz ,10” — w ostatniej klatce
(od pierwszej wyswietlonej) bedzie widocznych 10 kresek.

Jak ustawi¢ wtasciwosci dla konkretnego stupka na
diagramie

Mozesz edytowac kazdy stupek na diagramie za pomoca warstwy

,Seria”. Stupki sg oznaczone jako ,Punkt 17, ,Punkt 2" itp. Tak wiec dla kazdego
punktu mozesz ustawi¢ parametry poczatkowe i koncowe — wartosc, tytuly i
kolory, ktore bedg wyswietlane na poczatku filmu i na konczyc sie.
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Arguments settings

Initial value:
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Aby to zrobic, uzyj przycisku "Ustaw wartosci" i wybierz "Ustaw argumenty" z
menu podrecznego. Gdy to zrobisz, kontynuuj wpisywanie wartosci poczatkowej
I kroku.

- Wartos$¢ poczatkowa. Ten parametr okresla wartosc¢ na osi X dla
pierwszego stupka na wykresie. Domyslnie jest to zawsze 1 — patrz
ilustracja powyzej.

- Krok. Tutaj ustawiasz odstep miedzy taktami. Domysinie zawsze jest 5.

Po ustawieniu wartosci kliknij «Proces», a nastepnie «Ok».
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4°i7‘-‘ Arguments settings

Druga opcja menu po kliknieciu przycisku ,Ustaw wartosci” nosi nazwe ,Ustaw
wartosci losowe”. Tworzy losowe wartosci osi Y dla wszystkich stupkow. Im
wiecej razy klikniesz te opcje, tym wiecej losowych wartosci zostanie
zastosowanych.

Podobnie, ponizsza opcja ,Ustaw kolory” pozwala ustawi¢ losowe kolory dla
paskow lub skorzystac z palety.

Add point

Remove all points

Set values...

Point 1 Set arguments...

Point 2 00-72 Set values

Point 3 .00 - 67 Set colors
Point 4
Point 5

Import from Excel

Export to Excel

Jak pracowac z wykresami z plikoéw Excel

Oproécz powyzszego, mozesz tworzy¢ wykresy na podstawie danych z arkusza
kalkulacyjnego Excel przestanego do VSDC. Aby aktywowac te funkcje, przejdz
do ,Seria — Ustaw wartosci — Importuj z Excela”. Aby przesta¢ dane, nalezy
sformatowacé dane w nastepujacy sposob:



Argument Value1 Value2 Value3 Valued4 Special jument na'alue nam Legend Color Opacity efault color

1 40.76 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
2 72.69 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
3 67.43 0 0 0 0 0x002a673 255 1
4 9.45 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
5 61.27 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
6 5245 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
7 48.33 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
8 74.47 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
9 38.64 0 0 0 0 0x002a67z 255 1
10 16.53 0 0 0 0 0x002a67z 255 1

O
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Na powyzszej ilustracji kolumna ,Argument” zawiera wartosci osi X dla kazdego
stupka, a kolumna ,Warto$¢ 1” zawiera wartosci dla osi Y. Jesli chcesz
wyeksportowac dane wykresu do pliku Excel, przejdz do sekcji ,Seria — Ustaw
wartosci - Eksport do Excela”.

Jak ustawi¢ dynamike wykresu

W koncu podeszlismy do najbardziej ekscytujgcej i najkrotszej czesci naszej
instrukcji — zastosowania dynamiki do wykresu. Celem wykresu dynamicznego
jest to, ze jego elementy (na przyktad stupki) zmieniajg swoje wartosci na obu
osiach w miare trwania filmu.

Aby zastosowac dynamike do wykresu, musisz otworzy¢ nastepujace
ustawienie na warstwie ,Serie”: ,Wtasciwosci serii — Punkty”. Nastepnie wybierz
punkt, do ktorego planujesz zastosowac dynamike, i znajdz pole ,Argument” lub
~Wartos¢”. Kliknij ikone z trzema kropkami <...>, a zobaczysz prostg trajektorie
na osi czasu.



ix XEEXOOC, B aasad ubn hiEE 45 PP, O o

Chart 1

s I 502 [l e

4 Object creation time

E- SO0HE\ & 8~

L]
Timeline window

BRP on =N EER 00 () wwar»mwm o

Trajektoria ta odpowiada wartosci wybranego stupka na osi X lub na osi Y —w
zaleznosSci od tego, czy wybrates$ pole ,Argument” czy ,WartosSc¢”. Dokonujgc
podwaojnego Klikniecia, mozesz tworzy¢ punkty kontrolne i przeciggac je,
modyfikujac trajektorie. Przeciggajgc punkty kontrolne w gore i w doét, stosujesz
wartosci dodatnie lub ujemne dla konkretnego stupka wykresu w wybranym
momencie.

Ponizej znajduje sie ilustracja dynamiki zastosowanej do Punktu 1.
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Sen0 Chat Cha

Teraz smiato sprobuj zaprojektowacé swoj pierwszy animowany wykres w VSDC!
Szukasz wiecej niesamowitych samouczkow? Sprawdz nasz kanat YouTube i
zadaj dowolne pytanie na naszej stronie na Facebooku .



https://www.youtube.com/channel/UCP1CXhCOdQlb84xZ4DygobA
https://facebook.com/flashintegro
https://facebook.com/flashintegro
https://www.videosoftdev.com/services/download.aspx?ProductID=1
https://www.videosoftdev.com/services/download.aspx?ProductID=1

